
   

Co nowego? 



 

Ê Copyright 2016 Top Systems  

 

Wszelkie prawa zastrzeũone. Wszelkie kopiowanie tego dokumentu w czŉŝci lub w caĠoŝci bez uprzedniej 

pisemnej zgody uzyskanej od "Top Systems" jest zabronione. 

 

Top Systems nie ponosi odpowiedzialnoŝci za ewentualne bĠŉdy lub braki, kt·re mogń pojawiĻ siŉ w tej 

dokumentacji. Ũadne roszczenia nie sń akceptowane za szkody spowodowane wykorzystaniem informacji 

zawartych w niniejszym dokumencie. 

 

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie mogń ulec zmianie bez wczeŝniejszego uprzedzenia. 

 

T-FLEX Parametric CAD, T-FLEX CAD, T-FLEX Analysis, T-FLEX Dynamics te znaki towarowe sń wĠasnoŝciń Top 

Systems Corp. 

 

Parasolid jest znakiem towarowym firmy Siemens PLM Software. Wszystkie inne znaki towarowe sń 

wĠasnoŝciń ich wĠaŝcicieli. 

 

 

 

 



ZAWARTOŜĺ 

ZawartoŝĻ ...................................................................................................................... 3 

Witamy  w T-FLEX CAD 15! ......................................................................................... 5 

Nowe oblicze interfejsu programu  ......................................................................... 6 

Interfejs wstńũkowy .................................................................................................................................... 6 

Zwiŉkszona efektywnoŝĻ pracy na wielu oknach (widokach) ...................................................... 9 

Pasek narzŉdzi òWidokó ......................................................................................................................... 10 

Dynamiczny Pasek Narzŉdzi ................................................................................................................. 11 

Duũe Ikony .................................................................................................................................................. 12 

Okno drzewa modelu 3D ...................................................................................................................... 12 

Okno biblioteki  .......................................................................................................................................... 16 

Okno Element·w Modelu ..................................................................................................................... 19 

Okno Link·w .............................................................................................................................................. 20 

Opcje Systemowe i Parametry Dokumentu .................................................................................... 22 

Praca na wielu monitorach ................................................................................................................... 24 

ZakĠadki dokument·w ............................................................................................................................ 25 

Linijki 3D ...................................................................................................................................................... 26 

Wiadomoŝci informacyjne .................................................................................................................... 26 

Zwiŉkszona WydajnoŝĻ ............................................................................................ 27 

Nowa i ulepszona funkcjonalnoŝĻ modelowania  .............................................. 28 

Prymitywy .................................................................................................................................................... 28 

Elementy Blaszane ................................................................................................................................... 29 

Wycińgniŉcie po ŝcieũce ........................................................................................................................ 35 

Deformacje ................................................................................................................................................. 37 

Odciskanie .................................................................................................................................................. 40 

Otwory .......................................................................................................................................................... 41 

Przesuœ/Obr·Ļ .......................................................................................................................................... 42 

Wyb·r ŝcian bŉdńcych wynikiem dowolnej operacji................................................................... 43 

WŉzĠy 3D na Obrazie siatkowym 3D ................................................................................................. 43 

Ũebra ............................................................................................................................................................. 45 

Zaokrńglenie krawŉdzi............................................................................................................................ 45 

PĠaszczyzny i Powierzchnie Pracy ....................................................................................................... 46 

Kamery i Ŧr·dĠa ŜwiatĠa ......................................................................................................................... 48 



4 

Widok fotorealistyczny ........................................................................................................................... 50 

Nowe narzŉdzia do tworzenia zĠoũeœ .................................................................. 52 

Elementy konstrukcy jne. Docelowe aplikacje  .................................................... 54 

Zmiany w funkcjonalnoŝci narzŉdzi 2D ............................................................... 55 

Rzutowanie ................................................................................................................................................. 55 

Fragmenty 2D ............................................................................................................................................ 57 

Wymiary ....................................................................................................................................................... 58 

Strony ........................................................................................................................................................... 59 

Obrazy rastrowe ........................................................................................................................................ 61 

Inne Innowacje  ........................................................................................................... 62 

Drukowanie ................................................................................................................................................ 62 

Mierzenie ..................................................................................................................................................... 66 

Zapisywanie kopi dokumentu.............................................................................................................. 67 

Eksport 3D do format·w wielokńtnych ............................................................................................ 68 

Zmiany w Eksporcie i Imporcie formatu STEP................................................................................ 69 

Zmienne ....................................................................................................................................................... 70 

Wpisywanie wartoŝci ............................................................................................................................... 72 

Nazwa fragmentu 3D .............................................................................................................................. 72 

Automatyczne oznaczenie liter ........................................................................................................... 73 

Automatyczne wyŝwietlanie skali I symbol obrotu ...................................................................... 74 

Obraz Stereoskopowy ............................................................................................................................ 74 

Pomoc i Tutorial Online ......................................................................................................................... 75 

Adnotacje .................................................................................................................................................... 75 

Klucze zabezpieczajńce .......................................................................................................................... 76 

  



5 

WITAMY W T-FLEX CAD 15! 

 

Nowe wydanie T-FLEX CAD zawiera duũń iloŝĻ znaczńcych zmian i dodatk·w zwiŉkszajńcych efektywnoŝĻ 

pracy w duũo wiŉkszym stopniu niũ wczeŝniej. Wiele z tych innowacji zostaĠo wprowadzonych na potrzeby 

uũytkownik·w. 

 

GĠ·wna uwaga zostaĠa zwr·cona na: 

V Zwiŉkszenie intuicyjnoŝci I funkcjonalnoŝci interfejsu uũytkownika. 

V Ulepszenie zarzńdzania czŉŝciami I zĠoũeniem. 

V Przeorganizowanie drzewa modelu 3D i funkcjonalnoŝci bibliotek. 

V Zwiŉkszenie og·lnej wydajnoŝci systemu i tworzenia dokumentacji . 

V Ulepszenie narzŉdzi do edycji element·w na rysunkach i modeli 3D. 

V Ulepszenie projektowania zĠoũeœ za pomocń nowego mechanizmu wyĠadowania 

zmodyfikowanych czŉŝci po ich zaktualizowaniu. 

V Rozszerzenie moũliwoŝci modelowania 3D za pomocń poleceœ i opcji.  

 

 

 

 

>> Niekt·re z zamieszczonych zrzut·w ekranu pochodzń z wersji angielskojŉzycznej <<   



6 

NOWE OBLICZE INTERFEJSU PROGRAMU 

Interfejs systemowy przeszedĠ powaũne zmiany. System staĠ siŉ dziŉki temu bardziej efektywny, 

komfortowy i intuicyjny . 

 

Interfejs wstńũkowy 

Polecenia i operacje sń teraz Ġatwiejsze do wizualnego odnalezienia. Polecenia zostaĠy podzielone na 

zakĠadki i grupy, umoũliwiajńc duũo szybszń nawigacje. Poruszanie siŉ na zakĠadkach i znalezienie 

wĠaŝciwego polecenia lub operacji nie jest trudne zar·wno dla poczńtkujńcych jaki i dla staĠych 

uũytkownik·w. Waũnń przewagń nowego interfejsu jest to ũe wiŉkszoŝĻ poleceœ i operacji moũe byĻ 

aktywowane przez jedno klikniŉcie. 

 

 

Wstńũka dostosowuje siŉ do aktualnego trybu pracy. Na przykĠad, kiedy przeĠńczymy siŉ pomiŉdzy 

widokiem 2D i 3D, zakĠadki r·wnieũ przeĠńczajń siŉ pomiŉdzy trybem rysowania i trybem modelowania 

3D ð wiŉc potrzebne operacje i parametry sń zawsze pod rŉkń. 

  

Wstńũka zapamiŉtuje lokalizacjŉ ostatnio wybranej zakĠadki. Jeŝli wybierzesz polecenie z zakĠadki òZmierzó 

w widoku 3D, a po chwili kontynuujesz pracŉ w widoku 2D, to nastŉpna akcja w widoku 3D bŉdzie 

kontynuowana na zakĠadce òZmierzó. 

 

Pasek szybkiego dostŉpu do zarzńdzania dokumentami (nowy model, zapisz, cofnij itp.) jest ulokowany 

w nagĠ·wku. Te polecenia sń zawsze dostŉpne niezaleũnie od aktualnie wybranej zakĠadki. Parametry 

dokumentu  (ăStatusó)  sń tu domyŝlnie czŉŝciń aktualnych poleceœ. 
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Przycisk èPliké  jest podobny do poprzedniej komendy Plik  w tekstowym menu i ma podobnń 

funkcjonalnoŝĻ. 

Menu tekstowe zawiera peĠny zestaw poleceœ (podobnie jak menu g·rne w wersji 14). Dostŉp do nich 

uzyskujemy przez wyb·r przycisku . 

 

Po prawej stronie nagĠ·wka moũna znaleŧĻ przycisk integracji z T-FLEX DOCs , menu 

rozwijalne pomocy  , menu rozwijalne Opcji  systemowych  , polecenie wyŝwietlania Strony 

Startowej  oraz polecenie przejŝcia do trybu pracy na peĠnym ekranie . 

 

Jeŝli jest potrzeba, to moũna za pomocń przycisku rozwijalnego z ikonkń  wywoĠaĻ inne niũ domyŝlne 

zakĠadki interfejsu np. Elementy Blaszane  lub Ŝciana. 

Menu rozwijalne ustawieœ systemowych  zawiera m.in. polecenia do zarzńdzania oknami 

i Dostosowania  interfejsu. 

Moũna ukryĻ (zwinńĻ) interfejs wstńũkowy poprzez podw·jny klik na dowolnej zakĠadce dla uzyskania 

wiŉkszego obszaru pracy. Wstńũka pojawi siŉ ponownie po wyborze dowolnej zakĠadki. Jest moũliwoŝĻ 

przywr·cenia staĠego dostŉpu do wstńũki poprzez ponowne podw·jne klikniŉcie na zakĠadce. 
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ZakĠadki mogń byĻ przeĠńczane za pomocń k·Ġka myszy. Najedŧ kursorem na zakĠadkŉ i obracaj k·Ġkiem. 

 

Na potrzeby indywidualnych ustawieœ moũna  edytowaĻ istniejńce zakĠadki i tworzyĻ nowe wĠasne 

zakĠadki z wybranymi poleceniami i operacjami (zakĠadka Wstńũka w oknie Dostosuj Interfejs ). Moũna 

tu r·wnieũ zmieniĻ rozmiar ikony polecenia w trybie wstńũki. 

 

Jeŝli kt·reŝ polecenie na wstńũce zostaĠo wybrane z listy rozwijalnej, to bŉdzie ono zapamiŉtane 

i wyŝwietlane jako gĠ·wne.  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Moũliwe jest r·wnieũ wĠńczenie dodatkowo opr·cz interfejsu 

wstńũkowego r·wnieũ poprzedniego gĠ·wnego paska 

narzŉdzi i ulokowanie go w dowolne miejsce w interfejsie 

programu np. w dolnej czŉŝci okna. Aktywuj w tym celu opcjŉ 

ăMain Toolbaró w Elementach Interfejsu. 
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Moũesz zawsze powr·ciĻ do klasycznego interfejsu uũywanego w poprzedniej wersji. Konieczne jest 

wtedy wyĠńczenie òtrybu wstńũkió w oknie Dostosuj interfejs na zakĠadce Opcje. 

 

 

 

 
 

Moũesz r·wnieũ wybraĻ interfejs podczas startu systemu: 

 

Zwiŉkszona efektywnoŝĻ pracy na wielu oknach (widokach) 

EfektywnoŝĻ pracy na wielu widokach zostaĠa znacznie poprawiona. Pasek filtr·w wyboru, pasek Widoku 

i automenu obecnie wyŝwietlajń siŉ w granicach aktywnego okna. Ta innowacja znaczńco ogranicza 

dĠugoŝĻ ŝcieũki kursora i zwiŉksza swobodŉ pracy 

Interfejs wspiera pracŉ na monitorach o duũej rozdzielczoŝci. 

Aktywne okno jest obecnie podŝwietlane pomaraœczowń bardziej widocznń ramkń. 
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Pasek narzŉdzi òWidok ó 

Panel widoku zmienia siŉ obecnie w spos·b dynamiczny w zaleũnoŝci od aktywnego okna. W oknie 2D 

i 3D lub fotorealistycznym widoku wyŝwietlajń siŉ r·ũne ukĠady poleceœ. Co wiŉcej, panel widoku zawiera 

niekt·re czŉsto uũywane polecenia dostŉpne wczeŝniej np. w oknie Statusu Modelu. 

 

Trzy typy wyŝwietlania element·w zostaĠy dodane do Panelu widoku okna 3D: Pokaũ krawŉdzie zarysu, 

Pokaũ ukryte krawŉdzi, Pokaũ krawŉdzie. Te opcje sń duplikatem ustawieœ z opcji widoku 3D. Obecnie 

uũytkownik bŉdzie posiadaĠ szybki dostŉp do nich. 

         

Moũesz wybraĻ kamerŉ, szybki przekr·j i standardowy przekr·j z rozwijalnych przycisk·w na oknie 

Widoku. 

 

         

 






































































































































