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TAMY W T-FLEX CAD 15!

Nowe wydanie T-FLEX CAD zawiera duzg ilos¢ znaczacych zmian i dodatkow zwiekszajacych efektywnosé
pracy w duzo wiekszym stopniu niz wczesniej. Wiele z tych innowacji zostato wprowadzonych na potrzeby
uzytkownikow.

Gtéwna uwaga zostata zwrdcona na:

v Zwiekszenie intuicyjnosci | funkcjonalnosci interfejsu uzytkownika.

SN N NN

Ulepszenie zarzadzania czesciami | ztozeniem.

Przeorganizowanie drzewa modelu 3D i funkcjonalnosci bibliotek.

Zwiekszenie ogdlnej wydajnosci systemu i tworzenia dokumentagji.

Ulepszenie narzedzi do edycji elementow na rysunkach i modeli 3D.

Ulepszenie projektowania ztozen za pomoca nowego mechanizmu
zmodyfikowanych czesci po ich zaktualizowaniu.

Rozszerzenie mozliwosci modelowania 3D za pomoca polecen i opgji.

wytadowania

>> Niektore z zamieszczonych zrzutdéw ekranu pochodza z wersji angielskojezycznej <<
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NOWE OBLICZE INTERFEJSU PROGRAMU

Interfejs systemowy przeszedt powazne zmiany. System stat sie dzieki temu bardziej efektywny,
komfortowy i intuicyjny.
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Interfejs wstazkowy

Polecenia i operacje sg teraz tatwiejsze do wizualnego odnalezienia. Polecenia zostaty podzielone na
zaktadki i grupy, umozliwiajac duzo szybsza nawigacje. Poruszanie sie na zaktadkach i znalezienie
wtasciwego polecenia lub operacji nie jest trudne zaroéwno dla poczatkujacych jaki i dla statych
uzytkownikéw. Wazng przewaga nowego interfejsu jest to ze wiekszos¢ polecen i operacji moze by¢
aktywowane przez jedno klikniecie.
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Styl Konstruuj Utwérz Modyfikuj Specjalny Pozostate

Wstazka dostosowuje sie do aktualnego trybu pracy. Na przyktad, kiedy przetagczymy sie pomiedzy
widokiem 2D i 3D, zaktadki rowniez przetaczaja sie pomiedzy trybem rysowania i trybem modelowania
3D — wiec potrzebne operacje i parametry sg zawsze pod reka.

Wstazka zapamietuje lokalizacje ostatnio wybranej zaktadki. Jesli wybierzesz polecenie z zaktadki “Zmierz"
w widoku 3D, a po chwili kontynuujesz prace w widoku 2D, to nastepna akcja w widoku 3D bedzie
kontynuowana na zaktadce “Zmierz".

Pasek szybkiego dostepu do zarzadzania dokumentami (nowy model, zapisz, cofnij itp.) jest ulokowany
w nagtéwku. Te polecenia sg zawsze dostepne niezaleznie od aktualnie wybranej zaktadki. Parametry

dokumentu (,,Status”) @ sg tu domyslnie czescia aktualnych polecen.
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Przycisk «Plik» jest podobny do poprzedniej komendy Plik w tekstowym menu i ma podobna
funkcjonalnos¢.

Menu tekstowe zawiera petny zestaw polecen (podobnie jak menu gérne w wersji 14). Dostep do nich
uzyskujemy przez wybor przycisku =k
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Po prawej stronie nagtdwka mozna znalez¢ przycisk integracji z T-FLEX DOCs ¥ T-FLEXDOCs, menu
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Jesli jest potrzeba, to mozna za pomoca przycisku rozwijalnego z ikonkg = wywotac¢ inne niz domysine
zakfadki interfejsu np. Elementy Blaszane lub Sciana.

Menu rozwijalne ustawien systemowych - zawiera m.in. polecenia do zarzadzania oknami
i Dostosowania interfejsu.

Mozna ukry¢ (zwing¢) interfejs wstazkowy poprzez podwdjny klik na dowolnej zaktadce dla uzyskania
wiekszego obszaru pracy. Wstazka pojawi sie ponownie po wyborze dowolnej zaktadki. Jest mozliwos¢
przywrocenia statego dostepu do wstazki poprzez ponowne podwajne klikniecie na zaktadce.
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Zaktadki moga by¢ przetaczane za pomoca kétka myszy. Najedz kursorem na zaktadke i obracaj kotkiem.
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Na potrzeby indywidualnych ustawien mozna edytowac istniejace zaktadki i tworzyé nowe wiasne
zaktadki z wybranymi poleceniami i operacjami (zaktadka Wstazka w oknie Dostosuj Interfejs). Mozna
tu rowniez zmieni¢ rozmiar ikony polecenia w trybie wstazki.
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Jesli ktores polecenie na wstazce zostato wybrane z listy rozwijalnej, to bedzie ono zapamietane
i wySwietlane jako gtéwne.
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programu np. w dolnej czesci okna. Aktywuj w tym celu opcje
»Main Toolbar” w Elementach Interfejsu.
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Mozesz zawsze powroci¢ do klasycznego interfejsu uzywanego w poprzedniej wersji. Konieczne jest
wtedy wytgczenie “trybu wstazki” w oknie Dostosuj interfejs na zaktadce Opcje.

Dostosuj “

Options | Wstaska | Paski narzedzi | Polecenia | Klawiatura | Manipulator 30 Srodowisko Glowny Pasek Narzedzi

Personalized Menus and Toolbars
Always show full menus
| Shaw full menus after a short delay

Reset

Other
[ryb wstazki
Icons size: Duze W
Show ScreenTips on toolbars

[ show shortcut keys in ScreenTips

Menu animations: | (domysine systemu) v

i Plik Edyga Komstrukcja Rysuj Operacje Tabliccke Analiza Perametry MNarzedzia Dostosuj Widok Okno Pomoc
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Mozesz rowniez wybrac interfejs podczas startu systemu:

T-FLEX CAD ulegt zmianie! Wyprobuj nowy interfejs uzytkownika Kontynuuj z nowym interfejsemn | | Przywrod klasyczny interfejs

Zwiekszona efektywnosc¢ pracy na wielu oknach (widokach)

Efektywnos¢ pracy na wielu widokach zostata znacznie poprawiona. Pasek filtréw wyboru, pasek Widoku
i automenu obecnie wyswietlajg sie w granicach aktywnego okna. Ta innowacja znaczaco ogranicza
dtugosc Sciezki kursora i zwieksza swobode pracy

Interfejs wspiera prace na monitorach o duzej rozdzielczosci.
Aktywne okno jest obecnie podswietlane pomaranczowa bardziej widoczng ramka.




Pasek narzedzi "Widok”

Panel widoku zmienia sie obecnie w sposdb dynamiczny w zaleznosci od aktywnego okna. W oknie 2D
i 3D lub fotorealistycznym widoku wyswietlaja sie rozne uktady polecen. Co wiecej, panel widoku zawiera
niektdre czesto uzywane polecenia dostepne wczesniej np. w oknie Statusu Modelu.

e eH

S

LRI ) ST

bl RV RS

L G S SRSk

E3
Tage

Trzy typy wyswietlania elementow zostaty dodane do Panelu widoku okna 3D: Pokaz krawedzie zarysu,
Pokaz ukryte krawedzi, Pokaz krawedzie. Te opcje sa duplikatem ustawien z opcji widoku 3D. Obecnie

uzytkownik bedzie posiadat szybki dostep do nich.

&

F@@@ﬁ
T

- DO=.

Show hidden edges

—Cieniowanie
[v]Pokaz Widoczne Krawedzie!
[]Pokaz Krawedzie Obrysu

—Forma Drutowa
[Irokaz Krawedzie Obrysu

—5zybkie Usuwanie Linii Ukrytych ———
[Irokaz Ukryte Krawedzie
[]rokaz Krawedzie Obrysu

Mozesz wybra¢ kamere, szybki przekroj i standardowy przekrdj z rozwijalnych przyciskow na oknie

Widoku.

"
@ Mowy Przekrdj

Przekraj_1

Przekraj_2

o7,

LFrYS

=0 MNowa Kamera

2 F1Y BF

URIRY

Dormysina Kamera
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Jakos$¢ siatki wyswietlania modelu 3D moze by¢ obecnie zmieniona z listy wyboru bezposrednio z
poziomu paska widoku.

)

Ultra Zgrubna

Extra Zgrubna @‘

Zgrubna i,‘,

E Standardowa Q

Gladka B

Extra Gladka E

Ultra Gladka 'ﬁ:
Uzytkownika

Dostepny jest tu réwniez podreczny dostep do ustawien reprezentacji grubosci linii:

+
Mie wigce] niz trzy piksele E

4+
v | Aktualna grubosé Q

leden piksel g@
Zawsze trzy piksele I@
B
500 H
Hie

Dynamiczny Pasek Narzedzi

Teraz po wywotaniu menu kontekstowego poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na wybranym
elemencie pojawia sie dynamiczny pasek narzedzi. Pasek zawiera czesto uzywane polecenia a jego
zawartosc zalezy od rodzaju wybranego elementu.

Information...

Measure...
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Duze lkony

Mozna ustawi¢ wyswietlanie duzych ikon np. podczas pracy na monitorach z wysoka rozdzielczoscia.
Opgja ta jest dostepna w oknie Dostosuj Interfejs.

[«] Tryb Wstazki

Icons size: Srednie W

Show ScreenTipsMate
Srednie
[ ] show shar

Menu animations: | {domyslne systemu) v
¥ &9 FL DAl A A

Filtr

Okno drzewa modelu 3D

Funkcjonalnos¢ i mozliwosci drzewa modelu 3D zostaty rozszerzone.

Obecnie wyswietlanie drzewa modelu 3D jest mozliwe bezposrednio na scenie 3D. Drzewo jest

wyswietlane po kliknieciu na ikonke s w lewym gornym rogu okna 3D, moze by¢ réwniez schowane w
dowolnym momencie.

Podczas pracy z modelem 3D system automatycznie odkrywa drzewo modelu 3D jesli byto w tym
momencie niedostepne. Wystepuje to np. W przypadku wejscia do polecenia i tworzenia lub edycji
elementow 3D.

@ Wheel.grb x| g House Textured.grb X PStrona Startowa X

[x | @ )=
b 55 Jednostki geometryczne
b £ Konstrukcje 3D
b 57 Materiaty [2]
b 51 Operacje
+ <3 Body.1
@ Rotation_1
b 1= 3D Node_1
b 1= 3D Node 2
b @ 3D Profile_1
@i Simplification_2
+ Body_2
@ Rotation_2
b 1% 3D Node_1
% 3D Node 2
[ Front
4 - Wezel 0x200001E
7" Linia 0x1000008
b .7 Linia 0x1000012
3 @ 3D Profile 2
@0 Simplification_1
B Boolean_1
B Boolean_2
&P Blend_1

4 Blend_2

¥ B2 S x OEEPDEEEER %)

< o o

Model drzewa posiada specjalny pasek narzedzi, ktory moze by¢ ukryty po wyborze przycisku:
=2 ""“v';:l@ |
Drzewo moze zostac rozciggniete w poziomie. Do zmiany szerokosci stuzy koncowa wykropkowana czes¢

paska, ktéra nalezy klikna¢ lewym przyciskiem myszy oraz przytrzymac | przeciaggna¢ w wybrang strone
(opcja dostepna tylko dla matych ikon).
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FE=Tz0 Construction] ¥=[50 Construction]
I [ Geometric entities I =] Geometric entities
I £ Materials [1] I 5 Matenials [1]
I =] Operations I+ £ Operations
b =1 Projections [4] b= =1 Projections [4]
[ H Scenarios [1] [ E Scenarios [1]
. 3D Fragment_1 (Wheel.grb) ° 3D Fragment_1 (Wheel.grb)
[ @ 2D Fragment_5 (Bush.grb) = @ 2D Fragment_5 (Bush.grh)
I Bearing 1 (<150 Ball Bearings>Radia... b FH Bearing_1 (<IS0 Ball Bearings> Radial Ball Bearing IS0 15 RBB.grk)
[ ] Bearing_2 (<150 Ball Bearings=Radia... [ Bearing_2 (<150 Ball Bearings> Radial Ball Bearing IS0 15 RBE.grb)

Dzieki temu, ze drzewo modelu 3D jest dostepne osobna, w jednym momencie mozna definiowac
parametry wykonywanej operacji oraz przeglada¢ lub wybiera¢ elementy z drzewa. Pozwala to na
unikniecie przetaczania pomiedzy oknami, gdy wybor konkretnego obiektu w drzewie modelu jest

wymagany

Np. podczas wstawiania fragmentu mozliwe jest wskazanie docelowego uktadu wspotrzednych
z poziomu drzewa modelu 3D bez koniecznosci przechodzenia na inng zaktadke z oknem drzewa modelu
3D jak poprzednio.
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2 - b 1 3D Nodes [7]
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0O {l\’ b 1. LCS 14
- I 57 Workplanes [3]
@I I [ Geometric entities
Suppress: 0 Z| Hall b 59 Materials [2]
m =] g& I £ Operations
I+ 57 Projections [4]
TETopece 8]| » B scenarios 1]
= 34 Body 7 - Array by Points_1

Analogiczny paska narzedzi dodano réwniez do drzewa modelu w oknie modelu 3D. Pasek ten zawiera:
m.in. listy rozwijane kolumn i pasek wyszukiwania.

P a - P =~

Po wpisaniu catosci lub fragmentu nazwy. Po zakonczeniu wyszukiwania, tylko elementy z odpowiednimi
nazwami sg wyswietlane.
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3D Model q =
{= = {1}  Rib re =~
4 [y Rib_17 -
b iy Rib_16
(it Rib_13
4 [y, Rib_19
fitzy Rib_13
b = 3D Path_33
4 Projections [5]
b & Projection_5
+ aff9 Fruit Case
+ & Symmetry_2
(i Rib_1
fitz, Rib_2
fitzy Rib 3
(it Rib_4
Obecnie mozliwe jest wyswietlenie niektorych parametréw elementow w specjalnych kolumnach drzewa
modelu 3D. Pozwala to na szybka zmiane atrybutéw elementéw i dostep do informacji bez przechodzenia
do okna parametréw z poziomu menu kontekstowego. Mozna zmieni¢ tu ustawienia jednoczesnie dla
kilku wybranych elementéw.

Na przyktad aby ukryc¢ ptaszczyzne pracy wystarczy klikngé na symbol ,widocznosci” <, w razie potrzeby
ukrycia wiekszej ilosci elementéw nalezy je zaznaczyé, nastepnie kliknag¢ na symbol widocznosci przy
dowolnej z zaznaczonych pozydji.

- Workplanes [3] 4 Workplanes [3] o

|:|T|:|p

Jesli parametry elementu nie moga by¢ zmienione ikona nie pojawi sie w kolumnie. Aby uaktywni¢

E Top

wyswietlanie kolumn w drzewie nalezy uzyc listy rozwijanej.

Model 3D 6 x @ * Wheelgrb x wul House Textured.grb
& - P [f' |
Mazwa )(
[> lednostki geometryczne Mazwa
[ Kenstrukeje 3D MNr czesci
b Materiaty [2] Czas ponownego przeliczenia
[ Operacje Nazwa olik
+ [ Body._1 e P
b ﬁ’;‘BF‘,ctaticnj Sciezka pliku
@i Simplification_2 Kolor
+ Body_2 o Materiat i Kolor
4 @jﬁ Rotation_2 Pokrycie
b }%3D Node 1 V| Widzislnose

b [%3D Mode 2
b [ 3D Profile 2
Uf[]SimpIificaticnj
& Boolean_1
& Boolean_2

b (5 Blend_1
b ¥ Blend_2 h 4

b

Wygas

v | Krawedziowy

Dostepne s3 nowe polecenia w menu kontekstowym elementow drzewa: IdZz do elementu, Otwérz w
nowym oknie, ukryj element.
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Po uzyciu opdji ,Idz do elementu” w drzewie wyswietlg sie tylko wybrane elementy, ktére beda przydatne
kiedy pracujesz np. z kilkkoma geometriami lub fragmentami. Aby to wycofa¢ musisz uzy¢ opcji zmiany
stanu: @, =,

3D Model Q=

2 6 - P

Mame
4 === 30 Fragment_9 (Rod IM-50-100-00-004.grb)
4 [ Embedded fragments
@3D Fragment_14 - <Hole Features= Ce...
41,1050
4 1%3D Mede 1
> %30 Node 0
war L = 900
t- %30 Node 2

[l
4

Mozna wywotac¢ osobne okno z wybranymi elementami za pomoca opgji ,Otworz w nowym oknie”. Okno
moze by przemieszczane na ekranie niezaleznie od gtéwnego okna drzewa modelu 3D. Nowe okno

moze by¢ umieszczone w dowolnej lokalizagji. Eliminuje to niepotrzebne ruchy kursorem wzdtuz ekranu
kiedy chcemy wybrac element z drzewa.

Maodel 3D I X| | @ "Wheelgrh x
& = ab My i=- %2 =
MNazwa ¥ g -
I = Jednostki geometryczne
4 [T Konstrukeje 30 Profile 3D I x
[ Dkn}rhd Wspotrzednych [1] o Q:' |::> m - p =
m i Profile 3 JW
b 5 Plaszezyzny |dz do elementdw Mazwa % | ([
b 5 Wezhy 3D [2 Otwérz w nowym oknie 45 Pr@ciulflle 30 [4]
i [ 30 Profile_1
b 5 Materiaty [2] Ukryj element ]
I 5 Operacje i [ @ 3D Profile 2
+ [ Body_1 Widok ' & b () 3D Profile_3
b Gl Rotation_1 b (@ 3D Profile_4
fip] Simplification_2
+ @ Body_2 o
4 Eii Rotation_2

B 1530 Mode_1

Po wybraniu opcji Ukryj element — wybrany element nie bedzie wyswietlany w oknie drzewa Modelu 3D.
Na przyktad mozna schowa¢ w ten sposéb elementy, ktére nie beda juz uzywane podczas pracy lub
ktorych w danej chwili nie chcemy wyswietlac.

I [ Opera

|dz do elementdw
+ [T Body_ Otwidrz w nowym oknie (5
b @ R Ukryj element
. @B:E;IS_I_ Widok k o
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Jesli zaznaczona jest opcja Pokaz ukryte elementy to wszystkie ukryte wczesniej pozycje beda
wyswietlane w szarym kolorze. Nazwy elementow zapisywane sg kursywa, aby dodatkowo odrézni¢ je od
wygaszonych elementow.

3D Model i x
@ G - P

[ 3D Construction
[= Operations
+ [ Body.1 Open in new window

(3 Block_1 Show element
b & 3D Fragment_1(C{| | Show hidden %&ments

Show all elernehts

Wiew k

W celu ponownego pokazania elementow nalezy skorzysta¢ z opcji Pokaz element.
Jesli jest potrzeba pokazania wszystkich elementow nalezy skorzystaé z opcji Pokaz wszystkie elementy.
b 5 Wezhy 30 [2]

Wm

di do elementdw

[ Operacje
+ [ Body_1 Obwiarz w nowym oknie i
I @ Rotation_1 Pokaz Element '
gp Simplification 2 || | Pokaz ukryte elementy :
¢ ﬁ] Body_2 Pokaz wszystkie elernenty

4 {4 Rotation_2
I [%3D MNede_1

temim w1 1 al

Widok g

Polecenia do ustawien wyswietlania drzewa modelu 3D takich jak Parametry czy Wyglad (kolorystyka
i inne efekty) dostepne sag w oddzielnym menu Widok w menu kontekstowym drzewa modelu 3D.

Mazwa

-

Jednostki geometryczne

. B i o clementon T —

Pokaz ukryte elementy b © o sementaw

b Otwérz w nowym cknie
Pokaz wszystkie elementy ) Ukryj element

2 Pokaz ukryte elementy
Parametry... ! !

B4 Pokaz wszystkie elementy
Uzyj aktywny filtr widoku = gi Widok b Parametry...
".,l"."}-'g lad... B e Uzyj aktywny filtr widoku
Wyglad...

J Ukr}f_l J{'_E_CII"IIkI Fragmentu v | Ukryj kaczniki Fragmentu

Okno biblioteki

Okno Biblioteki zostato przeprojektowane. Teraz jest automatycznie aktualizowany, gdy pliki
dokumentéw biblioteki zostaty usuniete, dodane lub zmienione. W ten sposob sa pliki wyswietlane
dodane do folderu w Eksploratorze Windows w oknie Biblioteki. Jest mozliwos¢ usuniecia katalogu
zwigzanego z bibliotekami bezposrednio z okna biblioteki przy uzyciu opcji Usun z dysku twardego.

Dodano mozliwos¢ udostepniania plikow pomiedzy oknem Biblioteki a katalogiem Windows przy uzyciu
Wytnij, Kopiuj, Wklej oraz za pomoca funkgji ,przeciagnij i upusc”.

Teraz mozliwe jest przeniesienie plikow z folderu Windows do biblioteki przy uzyciu zwyktego
przeciggniecia.
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1RFINER New folder - = Library Explorer § X
R = . ==
Home Share View v @ B = ’D —
T Mew fold & 5 h Mame ©
. v Mew folder W earc
I [=] EgMew configuration 2
Mame Date modified
7 Column.grb 3/272016 4:00 PM
I|I|l--k/
£ >
litem 1 item selected 5.56 MB =
u Example e = Library Explorer X
o - - =
T 1 » Example v & Search B = ,D .
Mame
77 Column.grb =] EgMew configuration 2
L [ Example
L 77 Column.grb
1 item 1= =

Lista rozwijalna wszystkich zainstalowanych konfiguracji bibliotek pojawia sie po nacisnieciu przycisku

Otworz Konfiguracje 7 Jest to pomocne przy otwieraniu i zamykaniu istniejacych konfiguragji
bibliotek.

Library Explorer 1 X
EE'[E?W v] - ;} =k
NarT Analysis Bxamples

EX ANSI Inch Parts

] DIN Normteile

............. Dynamics Examples
Examples

Po uruchomieniu wyszukiwania, wszystkie dokumenty, ktorych nazwy spetniajg zagdania wyszukiwania sa
wyswietlane w oknie biblioteki.
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Library Explorer 1 X

1l
4

o = v Wheel - X

Mame

i =] EH Examples

H=] 7 Additional resources

L= i Explode scenario

L=l P Lege Car

O Wheel.grb
@ wheel disk.grb
) steering wheel.grb

H=l 5130 Assemblies

L = Roller Skates

|: . Wheel_Assembly.grb
@ Wheel.grb

Kolumny z informacjami dotyczacymi plikbw zostaty dodane. Informacje te moga by¢ edytowane.
Rekordy moga by¢ sortowane wedtug kolumn.

Library Explorer X

PR =

te = - =

Name Path (V] Path

B Bm Syctem C\Program Files\T-FLEX Parametric CAD 13 Author

[+l BEE Examples C:\Program Files\T-FLEX Parametric CAD 15 Company
[+ BRSO Metric Parts C:\Program Files\T-FLEX Parametric CAD 15 Comment
[+] BB ANSI Inch PE.II"tS CProgram Fi|E5\'LT-FLEK Parametric CaD 15 Visibility
[+l BB DIN Mormteile C:\Program Files\T-FLEX Parametric CAD 15, .

Kolumna widocznosci pozwala ukry¢ konfiguracje, biblioteki i pliki w oknie. Nalezy klikng¢ w tym celu
ikone < obok wybranego elementu. Mozna kontrolowa¢ widocznos¢ ukrytych elementow, klikajac ikone
w nagtéwku kolumny.

Library Explorer X Library Explorer X
e S - P B = - "|P

Mame d Mame <
[+l E5System s

EQ IS0 Metric Parts

B == BEcamples £

[+] B 150 Metric Parts [+] BEF AMSI Inch Parts
[
[+

Ed DIN Mormteile
EH Routing

[#] B2 AMSI Inch Parts
=] BB DIM Mormteile

Dodano podglad bibliotek | grup bibliotek.
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Library Explorer 1 X

o 05 - P =
Mame "
=l ES Examples

+| 5 Documentation examples. Introductory course
e & 3D Models

+| [ 20 Drawings v
e ’ 3
3D array by Base Boxes.GRE Control Cube.GRE  Mouse.GRE
path.grb  member wi... board.grb

Polecenie "Otworz folder” zostato dodane do menu kontekstowego. Katalog Windows z wybranymi
bibliotekami zostanie otwarty po aktywacji polecenia.

Library Explorer I X

=E - P =

Mame ~
+ 30 Models

|—_=: i 20 Drawings

— Open Folder
=y Suitcase GRE

1 Open Window

= Sliding calips

Nowa konfiguracja biblioteki nie jest zapisywana po utworzeniu, tylko na zadanie za pomoca polecenia
lub po wyjsciu z aplikacji.

Okno Elementow Modelu

Nowe okno Elementy Modelu zostaty dodane do wyswietlania zawartosci projektu.

Wszystkie elementy 2D | 3D sg wyswietlane w oknie. Menu kontekstowe z odpowiednim zestawem
polecen jest dostepne dla kazdego elementu.

Po wybraniu elementéw z listy, s3 one podswietlone na rysunku i na scenie 3D.

To okno jest szczegdlnie przydatne podczas pracy z rysunkami. Zawiera informacje na temat kazdego
elementu rysunku na biezacej stronie lub na wszystkich stronach dokumentu.

Lista rozwijana stuzy do konfigurowania sposobu wyswietlania elementow w oknie.

Model Elements X Model Elements X
w:z' m 30 Elements IEI r,i}" All Elernents -
Element Current View Elernent

g I3 ElEments e :

|£|3DF 30 Elermnents e 1) 3D Fragment (3)

[+ Matim_ [#] Graphic Line (5912)

[] Material (37)
[#] Projection (1)

Opgja umozliwia wtgczanie lub wytaczanie grupowania elementéw wedtug typu. Aby zaktualizowac
zawartosc¢ nalezy uzy¢ opgji =1,

W prawym narozniku okna, mozna wybra¢ kolumne, ktéra bedzie wyswietla¢ dodatkowe informacje o
elementach.
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I X

-

-

Model Elements

|:5_'?31 D};; All elernents
Element Type
Projection_3  Projection
Projection_4  Projection
Projection_3  Projection
I::I Section_0 Section
I::I Section_1 Section
I::I Section_2 Section

W oknie mozna wybrac elementy, ktére majg by¢ wykorzystywane w biezacej pracy, na przyktad, wybrac
linie graficzne dla operacji kopiowania.

Okno Linkow

Okno wyswietla wszystkie linki do zewnetrznych plikéw, ktére sa uzywane w biezacym dokumencie i
pozwala nimi zarzadza¢. W szczegdlnosci widoczne sg tu pliki fragmentow, ktére sg wstawione do

0]

7 7O0000B
Cec7700000C
Cec 77000010
(35000005
(35000006
(35000003

Mame Page
Projection_3 Page
Projection_4 Page
Projection_3 Page
Section_D Page 1
Section_1 Page1
Section_2 Page1

ztozenia, pliki baz danych i materiatow tekstur.

To okno zastepuje funkcjonalnos¢ okna Linki z poprzednich wersji a takze zawiera kilka nowych funkgji.
Nowe okno zapewnia kompletny zestaw polecen i dodatkowych narzedzi do wygodnego zarzadzania

linkami.

Menu kontekstowe pozwala na wykonywanie niektorych operacji na linkach: otwieranie plikow
zewnetrznych, zmiane rodzaju facza z wewnetrznego do zewnetrznego (i na odwrdt), zmiane linku

lokalizagji pliku, itd.

Layer

Default
Default
Default
Default
Default
Default

I |

ponownie.

!

@ 3D Fragmm e

Na przyktad, jesli nazwa pliku zostata zmieniona i plik nie zostat znaleziony, mozna wybra¢
zmodyfikowany lub zastepczy plik, uzywajac polecenia Wybierz plik, ktory pojawi sie w ztozeniu

BEEUMGEL [ Open file
% 30 Fragrr
= 10} Fragry
Hm 30 Fragrr
) 3D Fragrr
Hm 30 Fragrr

Q 3D Fragrr
(0) 3D Fragrr

30 Fragrr
O g

Open with... b v
Show In Feld v
ow In Folder
’ Socket Hea... &%
Select file... o
Change link typ 4
Change Link... Embedded
Update | v
30 Fragment_113 v
e ""3'3'ﬂ f

Links I X
2% ¥ oMM =
Object Link I [ ™
() 3D Fragment_11 Disc spring.grb W

Type
]
Mame
Page

Layer

Linki i poszukiwane elementy mozna zlokalizowac za pomoca opcji wyszukiwania.

fr *,D
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Mozna dostosowaé wyswietlanie typdw obiektow, wewnetrznych i zewnetrznych linkbw w oknie za

pomoca filtra .

Links B ox
& % [ LM =
Object || v''1® 3D Fragment i

3D Fragm|| v | Bill of Materials Skates> Boot.grb v
@30 Frai[ /| Fragment jram Files\T-FLEX Par... %
3D Fragm v | Object Skates=Frame.grb 4
3D Fragm 7 ik Skates>Wheel_Asse.. %
3D Fragm!'—— sernal Links Skates>Wheel_fsse.. o

Kolumny sg uzywane, aby otrzymywac informacje o plikach wstawionych do dokumentu. Kolumny moga
by¢ wybrane z listy rozwijanej.

Links § x

> k| - - Pl # fszﬂ

Object Link v ™ Link

E@Dncument Pararneters Environment\Beige_3_light... File Type

J@Dncument Parameters Background\Blue-white.jpg Link Type

i Bill of Materials 0x5000002 < Titleblk>HEADER_ISO_BO... Full Path

3D Fragment_1 < Roller Skates»Boot.grb ] )
Actuality

3D Fragrent_2 < Roller Skates=Frame.grb o

Screw_1 <150 Hexagon Socket Head . _IDhJEEtt}'pE

Kolumna "Aktualnos¢” na biezaco pokazuje aktualnos¢ linkdw:
ikona wskazuje, ze link jest aktualny.
ikona wskazuje, ze plik o danym linku nie zostat znaleziony.
ikona wskazuje, ze plik zostat zmieniony i wymaga aktualizacji.

Dodatkowe kolumny pojawiaja sie w oknie, jesli integracja z T-FLEX DOC jest wiaczona. Kolumny te sa
wykorzystywane do pracy w zespole.

> ¥ IR EE I
v | Link
File Type

Link Type
Full Path
v | Actuality
Object type
Date and time of last check-in
Comment on last check-in

Checked out for editing

Kiedy Grupuj wg linkow jest wigczona , wszystkie obiekty zwigzane z jednym faczem sg grupowane.

21



Links 4 x| | Links B ox
& % (- -0 gl =] [P ¥ - £ Zl#H =
Object Link 1 '
30 Fragment_1 <Roller Skates= Boot.grb
ﬂ 30 Fragment_1%30 Im... C\Program Files\T-FLEX ...
3D Fragment_2
30 Fragment_4
3D Fragment_3

3D Fragment_g
30 Fragment_7

l
4

o

=
m
n

£

<150 Hexagon Socket Head Screws=> Hex Socket ...
<Roller Skates=>Boot.grb

<Roller Skates=Frame.grb

<Roller Skates>Screw MB.grb

<Roller Skates>Wheel_Assembly.grb

<Titlebll= HEADER_ISO_BOM.GRE

<Titleblk= 50 7200 Title Block.grl

< Roller Skates= Frame.grb

< Roller Skates= Wheel_As...
<Roller Skates> Wheel_As...
<Roller Skates> Wheel_As...
<Roller Skates=Wheel_As...

L=
EEEEEBER
CEECCLL

Opcje Systemowe i Parametry Dokumentu

Okna dialogowe opcji i parametrow dokumentu (dawny Status) zostaty przeprojektowane. Obecnie
wszystkie karty (zaktadki) znajduja sie w lewej czesci okna w postaci listy. Po wybrania parametru lub
opdji, pole opisu pojawia sie w dolnej czesci okna.

Uzytkownik
Uruchamianie
20
30
Ustawienia grafiki
Okna
Foldery
Zestawienie Materiatowe
Pliki
Fragmenty
Przyciagnij
Dynamiczny Pasek Marzedzi
Kolory
Dodatkowe opcje
Wydajnosc
Lapisz
T-FLEX DOCs
All

4 Plaszczyzny Pracy
Standard

Czcionka
llosé linii siatki

Whybierz przez wszystkie linie siatki

Jasnosc elementow 3D podczas rysowania na Plaszczy...

4 Wielkosc ukltadu wspolrzednych
Scena
Manipulatory
4 QObrot Sceny
Uzyj strzatek
Przy uzyciu Ctrl+Strzatek
Phynny Obrat, sec
Obroc Plaszczyzneg Pracy po Aktywacji
4 3D

150 (Pierwszy Kat)
H Tahoma
3

U
50

128
160

15
90
V05

Podczas tworzenia obiektu

Kontynuuj

Kolor ptaszczyzny przekroju
4 Rzutowanie

Mie pokazuj komunikatéw ostrzegawczych podczas t..

Podczas tworzenia obiektu

Ten atrybut okretla dziatanie systernu po utworzeniu elementu 3D

Kelor przekroju

O]

Konfiguracja niektorych kart zostata zmieniona w stosunku do poprzedniej wersji, aby uprosci¢
wyszukiwanie niezbednych parametrow lub opgji.

22



Dodano zaktadke "Wszystko". Obejmuje ona wszystkie dostepne ustawienia. Istotng cecha tej karty sa
przyciski sortowania i pasek wyszukiwania. Teraz mozna wpisa¢ nazwe parametru lub jego czesci, aby
znalez¢ go na liscie.

Show welcome]

4 Startup
Show welcome page at startup

W oknie Parametry dokumentu mozliwe jest zarzadzanie parametrami catego dokumentu lub jego
oddzielnych stron. Do tego celu stuzg zaktadki strony i dokumentu.

Strona: | <N *‘| ‘V Filter [ Copy to...

4 Document

Fragment 20

Kilogramy
Milimetry
Mewton
Wartosc Skali 0
Plaszczyzny Pracy
Zapisz Orientacja Triad 30
All Opcje Wyswietlania
Czcionka Plaszczyzny Pracy 30
Jakos¢ Obrazu

Fragment 30
Zarzgdzenie Zozeniem
Wydajnosd

Zmienne zewnetrzne

Maming Rules
150

Marysuj Nazwe

Jakosé Siatki

Tolerancja Krawedzi

Telerancja Sci any

Tolerancja Kata
D
Widok Gléwnego Uktadu Wspdtrzednych

Edycja parametréow po utworzeniu jesh plik jest uzywa...

Staty uktad okien
Wybdér przezroczystych scian
Limit Przezroczystosci
Wyhbierz przez krawedzie
Wiazania
Czas (-1}

Ultra Gladka
0.1

0.1

8

Ukdad Wspdtrzednych Modelu

Strona moze by¢ wybrany z listy rozwijanej, ktora znajduje sie w gornej czesci okna. Mozliwe jest

wyswietlanie danego rodzaju stron z listy rozwijanej przy uzyciu filtra:

Document Parameters

Page: | Pagel v | SF Fiter [Z} Copyto...
4 Document 4 ||+ | Bill of Materials E |
3D ~ | Dialog
20 Fragment v | Auwiliary
¥ 30 Fragment v | Texdt
Large Assembly Management —
Workplane
Performance P
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Ponadto, za pomoca polecenia [Kopiuj do...] mozliwe jest przeniesienie parametrow z jednej strony na
druga. Mozliwe jest, aby skopiowac wszystkie parametry strony na raz lub parametry z wybranych kart.

Mozliwe jest wybranie kilku stron do kopiowania. Funkcja ta pozwala na szybkie zmiany parametréw do
kilku stron jednoczesnie upraszczajac zarzadzanie wielostronicowym dokumentem.
Copy parameters of pages
Parameters: View
Page 1

[]Page2
Page 3

QK Cancel

Praca na wielu monitorach

Teraz mozna otworzy¢ wiecej niz jedno okno gtéwne dla jednego dokumentu. Celem tej funkgji jest
wyswietlanie tego samego dokumentu na wielu monitorach.

Na przyktad, jesli komputer jest podtaczony do dwdch monitorow, mozna wyswietli¢ okno aplikacji
z widokiem 3D na jednym z nich a na drugim np. okno aplikacji z widokiem 2D tego samego dokumentu.
Zmiany w dokumencie sg wyswietlane réwnoczesnie we wszystkich gtownych oknach aplikacji zwigzanych
z dokumentem.

Pomimo faktu, ze praca przebiega w tym samym dokumencie, gtéwne okna aplikacji sa niezalezne od
siebie. Kazde z okien ma menu i wstazki z poleceniami, okna dialogowe dla wprowadzanych parametrow
i innych elementow interfejsu uzytkownika. Komplety dokumentoéw otwartych w réznych gtoéwnych
oknach aplikacji moga sie rozni¢. Mozliwe jest przeniesienie dokumentow z jednego gtéwnego okna do
drugiego. Po zamknieciu dokumentu w jednej z gtownych okien aplikacji System poprosi o zapisanie
zmodyfikowanego dokument po zamknieciu ostatniego okna gtéwnego aplikacji z tym dokumentem.

Okno Parametréw zawsze pojawia sie w aktywnym oknie gtdwnym. Pozostate okna nie, takie jak Model
3D, biblioteka itp. moga istnie¢ w jednej odstonie tylko na jednym oknie gtownym.

Model 3D w scenie 3D jest dostepny dla kazdego okna gtéwnego.

Po wywotaniu okna dialogowego, jak np. Edytor Zmiennych, w jednych z gtéwnych okien, wszystkie inne
okna gtdéwne staja sie niedostepne az do jego zamkniecia.
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Podczas tworzenia nowego okna gtownego, mozna wybra¢ dla niego okreslone widoki (np. 2D/3D)

Gtowne okna aplikacji s numerowane. Numer okna wyswietlany jest w pasku tytutu w nawiasie.
To pomaga wybra¢ wtasciwe okno ktére chcemy przenies¢ do innego okna gtéwnego.

T-FLEX Parametric CAD x84 (2) - C\Examples\Assembly.grb

Aby aktywowac tryb wielomonitorowej pracy, nalezy otworzy¢ Nowe okno gtéwne przez polecenie
znajdujacy sie na karcie Widok.

mE: I o

Mowe Mowe okno Przenies do Okno
Okno  glowne Gléwnego Okna ™ Marzedzi ™

Mozna tez tu znalez¢ polecenia do przenoszenia okien dokumentu z jednego gtéwnego okna aplikagji
do innego, jak réwniez polecenia do otwierania nowego okna dokumentu z mozliwoscig przypisania
gtébwnego okna aplikacji.

Zaktadki dokumentow

Dokonano kilku zmian w kartach dokumentéw.

New document name now depends on the prototype name. For example, when you create a drawing
based on the prototype "ISO Drawing", the document will automatically be given the name "ISO Drawing
1" in accordance with the name of the prototype. This allows you to specify the naming of new
documents.

Nazwa nowego dokumentu zalezy teraz od nazwy prototypu. Na przyktad, podczas tworzenia rysunku na
podstawie prototypu "ISO 3D Model", dokument automatycznie otrzyma nazwe "ISO 3D Model 1"
zgodnie z nazwa prototyp. Pozwala to wczesniej okresli¢ nazewnictwo nowych dokumentow.

@150 3D Model 2 x| 7150 30 Model1 x @ISO Drawing2 X ]IS0 Drawingl x

Niezapisane dokumenty sa teraz oznaczone symbolem "*". Zwro¢ uwage na to, aby monitorowa¢ zmiany
dokumentow i zapobiec utracie danych. Po zapisaniu dokumentu symbol znika.

Niektore opcje dodatkowe sg dodawane do menu kontekstowego zaktadki: Wyréwnaj Szerokos¢, Nowe
okno gtéwne i Przenies do gtéwnego okna.
Close Document
Clozse Window
Hide Document Tabs
Placement k
E:I Windows...
Eied Width
] Mew main window

Mowve to main window  #

Jezeli opcja Wyréwnaj Szerokos¢ jest wigczona, szerokos¢ zaktadek staje sie rowna, upraszczajac
percepcje wzrokowa.

T * Boxes.GRB % | 4 Mouse.GRE * i@ * Piston.grb ®
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New main window option allows you to create a new window and copy the selected tab. To move a tab
to a different window use option Move to main window. The window can be selected in the drop-down
list.

There jest a new possibility to close the document. Now it can be done by clicking on its tab with the
mouse wheel.

Opcja Nowe okno gtéwne pozwala utworzy¢ nowe okno i skopiowac wybrana karte, aby przeniesc karte
do innego okna nalezy uzy¢ opcji Przenie$ do okna gtéwnego. Okno docelowe moze by¢ wybrane
z listy rozwijanej.

Teraz jest mozliwos¢ zamkniecia dokumentu za pomoca klikniecia na zaktadce srodkowym przyciskiem
myszy (podobnie jak w niektorych przegladarkach internetowych).

Linijki 3D
Parametry modyfikacji i transformacgji liniowej w réznych poleceniach 3D sg teraz wyswietlane i moga by¢
ustawiane wizualnie na scenie 3D za pomoca linijek 3D; Parametry katowe - poprzez katomierze. Linijki

3D i katomierze pozwalaja precyzyjnie ustawi¢ wartos¢ bez uzycia klawiatury i nadmiernych ruchow
kursora.

Linijki i katomierze s3 wyswietlane zaréwno w przypadku tworzenia jak réwniez i w trakcie
przemieszczania elementow.

Kolor linijek 3D i katomierzy mozna ustawi¢ w oknie dialogowym Opcje.

4 3D Rulers
Current position . 0.0, 255 &
Guide bk &
Labels ek &
Scale ) ciack &
Start position [[] 255,255, 0 &

Wiadomosci informacyjne

Komunikaty systemowe sg teraz wyswietlane w gornej czesci okna aplikacji i nie blokujg dziatanie
systemu.

P
| Dokument jest otwarty przez innego uzytkownika. Mozesz zapisac ten dokument tylko z inna naza lub w innym folderze, | Zezwil na edycje | | Wytaczyc | ‘
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ZWIEKSZONA WYDAJNOSC

Procesy wewnetrzne systemu zostaty zoptymalizowane w celu poprawy jego wydajnosci. Odnosi sie to
do proceséw regeneracji modelu 3D, pracy z duzymi ztozeniami i dokumentacja.

System korzysta z najnowszej wersji geometrycznego jadra Parasolid, co wptywa roéwniez na
przyspieszenie pracy i poprawia doktadnos¢ modelowania.

Predkos$¢ czasu regeneracji dla niektorych operacji 3D zostat zwiekszona o ponad 30%. Duze ztozenia
teraz otwieraja sie znacznie szybciej.

Uruchomienie programu zajmuje mniej czasu.

Aktywacja trybu rysowania na ptaszczyznie pracy jest okoto dwa razy szybsza niz w wersji 14.

Wsparcie dla procesorow wielordzeniowych zostato poprawione, wieksza ilos¢ operacji wspiera
wielowagtkowos$¢, przez co rézne rodzaje modeli zyskaty znaczng poprawe szybkosci regeneracji.

W poréwnaniu z poprzednia wersja, rzuty 2D (w tym przerwane widoki, przekroje itp.) zostaty rowniez
przyspieszone. Znaczacy wzrost wydajnosci mozna zauwazy¢ w przeliczenia projekgji nie unikatowych
geometrii.

Poréwnanie szybkosci przeliczania rzutow 2D w T-FLEX CAD 15 i T-FLEX CAD 14 jest pokazany ponizej.

Wykres przedstawia zaleznos$¢ czasu rzutowania do przeliczania ilosci czesci w ztozeniu:

25
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Recalculation time, seconds

300 600 900 1200 1500 1800 2100 2400
Number of bodies in assembly, number
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NOWA | ULEPSZONA FUNKCJONALNOSC

MODELOWANIA

Znaczne ulepszenia intuicyjnos¢, przejrzystosc polecen i rozbudowane funkcje modelowania 3D.

Prymitywy

Nowe polecenia, z grupy Prymitywy, pozwalaja znacznie uprosci¢ i
podstawowych ksztattéw geometrycznych.

przyspieszy¢ tworzenie

Menu rozwijane Prymitywy zawiera nastepujace polecenia: Prostopadtoscian, Cylinder, Stozek, Kula,

Pierscien, Pryzmat, Piramida.

Specjalne ciggacze i zestaw manipulatorow sa dostepne dla kazdej z tych geometrii. Wymiary i potozenie
elementu mozna okresli¢ bezposrednio na scenie 3D.

Prymitywy uzyte do tworzenia niektorych typdw modeli sg tatwiejsze i wygodniejsze. Teraz mozna uzywaé
tylko jednego polecenia zamiast tworzy¢ profil 3D wraz z wyciggnieciem.

M " Primitive - Flange.grb X

- | ¢ Primitive - Bolt.grb x

b [ 3D Construction
b -] Geometric entities [3]
b 51 Materials [3]
b £ Operations
+ (3 Body_4 - Symmetry_1
= oy Symmetry_1
= @ Boolean 2

[x €2 @)= - P (¥ E % S S EOEEee -

b 1 Geometric entities [4]
b 51 Materials [1]
b [ Operations

+ (7 Body.1

k=]

FeVeOroR s e .t[Te 2D H|,

Opcja Symetria istnieje dla wszystkich polecen z grupy Prymitywéw, z wyjatkiem polecenia
Piramida. Jedna geometria, ktore sktada sie z dwoch symetrycznych czesci jest tworzona po jej aktywacji.
Dodatkowe operacje nie sg wykonywane w tym przypadku. Zrédtowy uktad wspoétrzednych prymitywu
jest przesuwany do srodka obiektu. Opcja ta jest aktywna dla kuli i Pierscienia domysinie.

28



Biio~~

Opgja . Geometria arkusza jest dostepna dla wszystkich polecen z grupy Prymitywy. Podstawowe
$ciany sa usuwane z tworzonej geometrii i pozostaja tylko sciany boczne.

Mozliwos¢ utworzenie element cienkosciennego mozliwa jest w przypadku Prostopadtoscianu, Kuli,
Cylindra i Pierscienia.

Grubos¢ cienkich scian mozna ustawi¢ w oknie Parametrow.

Wa Wa

Thin Wall Thin Wall

Thickness: |Dutward b | Thickness: Outward W
Value: | 2 E" Value- Mo

[ Bottom: 2 z| [ |Bottom: Ird

[ Top: 5 EI [ op: S}mmet’ic

Grubos¢ dotu | gory element cienkosciennego moze by¢ ustawiona dla Prostopadtoscianu i Cylindra.
Elementy Blaszane

Zagiecie
Brzeg

Nowa mozliwos¢ tworzenia zagietych brzegdw dodana zostata do polecenia Zagnij. W tym celu nalezy
wybra¢ odpowiednig operacje w oknie parametrow zagiecia. Mamy szes$¢ typow brzegdw: zamkniety,
otwarty, domkniety, zwiniety, ksztatt-S, podwdjny.
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Bend qx

(@ X -
[] Bended Body A s -
[#] Ogélne Parametry Giecia =
Akoja: Hem v
Zwiniety

A A

5:::::L [L'F :& QS?Z
Promieri: Domysine 10

=

ket [<f| W

K-Factor: () Domysine 5 0.3333 — g
() Automatycznie ‘ / ‘ :

Ar[|ar|l1r

Mierzone: Domyzlne (Warstwa neutralna) ]
DHugost: 70 -
| Zagnij catkowide Sdane Dom kn|ety
Sprawdz samoprzecieda
Hem
Hem type: | Zamkniete b

Dhigosé: Zamkniete

Gap:
Pozycja fsztalt 5
%] w Podwdjne
Podwdjny
| — :
Otwarty Zamkniety

Ksztatt-S

Dodaj krawedzie

Opcja Dodaj krawedzie jest dostepna przy Dodawaniu Kotnierza i Brzegu. Opcja ta daje mozliwos¢
wyboru sekwencji krawedzi do wykonania kotnierzy lub brzegéw w jednej operacji. Kolejna wybrana
krawedz powinna naleze¢ do tej samej geometrii | powinna przylega¢ do wczesniej wybranej krawedzi.
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Sekcja Przerwa pojawia sie w oknie Parametry. Jesli wybierzemy wiecej niz jedng krawedz to mozliwe
jest tu ustawianie wielkosci przerwy oraz wybér rodzaju dopasowania kotnierzy Na styk lub Na zaktadke.

Gap type: |Wi1i10ut overlap W |
Ripping gap: |U.Cll Ii"

Tworzenie kotnierzy przez kontur prowadzacy

Podczas dodawania kotnierza mozna skorzysta¢ z opcji dodania krzywej prowadzacej za pomoca
konturu. W tym przypadku ksztatt tworzonego kotnierza jest tworzony przez wskazang krzywa
prowadzaca. Wynikiem tej operacji jest odpowiednio skonstruowany kotnierz przymocowany do
krawedzi, ktéry tworzy jedng geometrig z elementem bazowym.

Nalezy tu wybra¢ profil lub sciezke, ktéra ustawia ksztatt kotnierza. Krzywa prowadzaca nie moze by¢
zamknieta. Wszystkie punkty krzywej powinny by¢ zlokalizowane w jednej ptaszczyznie. Krzywa
prowadzacg mozna skonstruowac za pomoca linii i cylindrycznych tukow.

W przypadku krzywych nieprzylegajacych do czesci bazowej nalezy zaznaczy¢ krawedz do ktorej bedzie
przymocowany kotnierz i krzywa prowadzaca, nastepnie wskaza¢ korespondujacy punkt i kierunek profilu.

Jesli kontur prowadzacy przylega do wierzchotka czesci bazowej to kotnierz zostanie wykonany
bezposrednio po wskazaniu krzywej prowadzacej.
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Kotnierze moga tworzy¢ zamkniety kontur. Mozna okresli¢ dodatkowo odpowiednig przerwe oraz ksztatt
podciecia w naroznikach.

B

Wyciagniecie Blachy przez Przekroje

Nowa operacja Wyciagniecie Blachy przez Przekroje zostata dodana. Operacja pozwala wykonaé

! T

\
N

To create a new sheet body using this operation you need to select two non-closed profiles, arranged on
two parallel planes. Profiles can consist of sequence of arcs and straight lines.

You can configure the number of folds, which are created in the segments formed by two arcs or straight
lines.

The body produced as a result of this operation unbent with SMU: Unbend command.

Aby utworzy¢ nowy element blaszany przy uzyciu tej operacji nalezy wybra¢ dwa niezamkniete profile
rozmieszczone na dwoch rownolegtych ptaszczyznach. Profile moga sktadac sie z sekwencji tukéw i linii
prostych.

Mozna skonfigurowac liczbe zagiec, ktdre sg tworzone w segmentach tworzonych przez dwa tuki lub linie
proste.

Blacha wykonana w ten sposdéb moze by¢ rozgieta za pomoca polecenia SMU: Rozegnij.
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Rozginanie

Dodano mozliwos$¢ rozgiecia | ponownego zgiecia niezamknietych stozkowych Scian arkusza blachy.

Opcja Wybierz wezet definiujacy powierzchnie podziatowa zostata dodana. W celu rozwiniecia
ksztattu nalezy wybrac punkt i kierunek rozwiniecia powierzchni. Rozwinigte Opcja pozwala rozprostowac
zamkniete cylindryczne obiekty oraz inne dowolne powierzchnie rozwijalne. elementy moga byc¢
ponownie zgiete za pomoca polecenia Ponownie Zagnij.
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Konwersja Bryty do Blachy

Parametry podciecia

Parametry  podciecia  zagiecia
zostaty dodane i wizolowane we
wiasciwosciach Konwers;ji bryty do
Blachy.

Teraz jest mozliwe ustawienie
gtebokosci i szerokosci podciecia.
Poza tym podciecie moze byc
tworzone poza fragmentem
wygietej blachy. Zmiana ta pozwala
uzyskac bardziej realistyczny model
elementu blaszanego.

W

Parametry podciecia moga by¢ ustawione w specjalnej sekgji

weefope: R v Parametyy poddieca mog: e w spealnej sc

Depth: | Set as default - | 3 Po ‘CIQCIe Zaglea:a. I?omys ne,parametry tej operacji ustawia sie w
oknie SMP: Ustawienia Domysine.

Width: | Set as default = | 3

W

Shape: Welding v
[m] Extend Re Set as default (No)

Mo
Depth: Round

Square
wat:

Nowy typ podciecia zostat dodany. Podciecie typu
Welding. Po jego aktywacji system ustawia
przerwe w narozniku na taka sama odlegtosc jak w
ta okreslona i pozostatych czesciach blachy. Dzieki
temu mozemy uzyska¢ maksymalnie domkniety
naroznik blachy.

Kierunek grubosci

Obecnie mozliwe jest wybranie kierunku grubosci tworzonej blachy: Wewnatrz, Na zewnatrz,
Symetrycznie w stosunku do konwertowanej bryty.

Thickress:

7

Wewnatrz Symetrycznie Na zewnatrz
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Wyciagniecie po Sciezce

Nowa mozliwos¢ wykorzystania bryty jako obiektu Zrédiowego, ktory porusza sie wzdiuz toru
zaznaczonego zostata dodana do operacji Wyciagniecie po Sciezce.

Podczas przemieszczania sie po trajektorii bryta obraca sie wokdt ustalonej osi. Koncowy rezultat moze
by¢ wykorzystany dalej np. w operacji logicznej. Tak wiec, mozliwe jest np. symulowanie sladu, ktory
pozostawia frez podczas obrébki.

Mozna wybrac Sciany formujgce uzywajac opgji Wybierz uzywane sciany geometrii dla uproszczenia.
Witedy tylko wybrane sciany zostang wykorzystane do przeprowadzenia operacji. Jesli opcja Odwré¢ jest
ustawiona, to do przeprowadzenia operacji zostang wykorzystane pozostate scienny.

Sweep 1 x | &} Sweep solid body along path.... X

v &} X
General Parameters
Used body faces
|:| Reverse

Face & :FRotation 1 *

[¥] Options

Za pomoca tej operacji mozemy na przyktad zamodelowac rowek na froncie drzwi. Do tego celu
potrzebujemy:

Trajektorie przejscia formujacej geometrii:
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Geometrie formujaca:

Po wywofaniu polecenia potrzebujemy wybrac te elementy:

Dla geometrii formujacej konieczne jest zdefiniowanie osi obrotu oraz punktu ustalajacego

1
zamocowanie osi obrotu .

fg
-]
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Gdy geometria formujaca przemieszcza sie wzdtuz z ustalonej trajektorii - jednoczesnie obraca sie wokot
okreslonej osi, tworzac w ten sposéb np. wybranie. Operacja odejmowania Boolean jest zastosowana w
tym przypadku. Wynik jest nastepujacy:

Deformacje

Zmiany | uproszczenia w operacjach Deformujacych
Nowe manipulatory zostaty dodane do polecen deformacji. Manipulatory te zapewniaja tatwiejsza niz
dotychczas kontrole przesuniec i obrotow.

Wezly w poleceniach Deformacja Przesun i Deformacja Relief sg zastgpione przez wygodne w uzyciu
punkty typu ,kule”. Wykorzystanie polecen deformacji stato sie bardziej wygodne i intuicyjne.
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Historia transformacji jest teraz zapisywana podczas pracy w operacji. Wiec prawy przycisk myszy nie
powoduje anulacji wszystkich transformacji modelu tylko ostatniej. Pomaga to uniknac sytuacji, gdy
uzytkownik przypadkowo moze cofnagé wszystkie zmiany w poleceniu.

Nowa opcja do ustawiania lokalnego uktadu wspotrzednych (LUW) — LUW bazujacy na operacji - dodano
do operacji deformacji. W tym trybie, deformacja obiektu zachowuje transformacje z operacji zrodtowe;j.

Jesli to konieczne, mozna uzy¢ starego trybu — LUW — przez globalny uktad wspotrzednych.

Nowe opcje Zaznacz Geometrie oraz Dynamiczny Podglad dodane zostaty do zaktadki Opcje dla
wszystkich polecen deformag;ji.

Jesli wytaczysz opcje Zaznacz Geometrie, obiekt nie bedzie podswietlony na scenie, co utatwia wizualna
obserwacje deformowanego obiektu.

Opcja Dynamiczny Podglad pozwala na obserwowanie deformacji obiektu w czasie rzeczywistym.
Dezaktywacja tej opcji przyspiesza przeliczanie poniewaz state aktualizowanie obiektu nie jest wymagane.
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Wiaczone (rezultat jest wyswietlany) Wytaczone (rezultat nie jest wyswietlany)

Deformacja Relief

Liczne zmiany zostaty wprowadzone, aby poprawi¢ uzytecznosc polecenia Deformacji Relief:

Wezty siatki zostaty zastgpione przez punkty typu ,kule”. Przy wyborze kuli pojawia sie specjalny
manipulator. Manipulator przemieszcza sie zgodnie z kierunkami globalnego uktadu wspotrzednych.

Sculpt Deformation I x & " Sculpt DeformationVacuu...  x -
< —
v[a][a] X V|2
= P 3D Censtruction
General Parameters
L] I Geometric entities n
Mode: |Both Sides 7 % 3 Materials [4] @)\
Mesh Size 3 Operations
Rows: |4 |3 Columns: 5 |3 x I Projections [4] @)\
= Body 0
a [&=]
: . : . (@ - &) Body 4 5
0.0, 0y 0. 0.0 (-0, -0, -0p 0.0, -0y 0. -0, -0 B X-—-
(0.0, 0 (-0, -0, 253.858073) (0.-0, 68.842867) (0,-0,.58.08616%) (0, 0. 0) C‘\ f g Body 8 -
0.0,0) (0,0,20437726) (0.0,11.832368) (D0,0,9.681028)  [CoMREE] £ [ Body 3 :
0.0.0) (0.0,-172107117)  (0.0.-38.724113) (D,0,-5593483) (D, 0,-74.221216) (T | = @ Body 11 “5
= (I Body_12
Offset
Object of Snap: =
missing | ﬁw @
.l d
X -0 5
[ (5)
¥: 0 : I
L] %
z B & “
[ Relative value, % @
/]
[Jinterpolation é i'
Tolerance: | 0.0001 = n =
- A
l@, 0 Modgf/{[?.g Library Expfore.r/l Properties / = |

Wielkos¢ tabeli wspétrzednych punktéw manipulagji zalezy teraz od szerokosci okna wiasciwosci. Po
najechaniu kursorem na wybrang komérke w tabeli, jej numer zostanie pokazany w nastepujacym
formacie: (numer wiersza, numer kolumny).
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W trybie Interpolacji, mozna doda¢ nowa linie siatki: przytrzymaj klawisz <Alt> i wybierz jedng z
istniejacych linii poziomych lub pionowych na scenie. Zasada deformacji nie zostanie zmieniona.

Teraz po wiaczeniu opgji pojawia sie potprzezroczyste pudetko deformacyjne,. Powierzchnie pudetka
mozna przesuwac, zmieniajac w ten sposob obszar odksztatcenia.

Wybdr wielu punktéw (kul) lub linii moze by¢ dokonany z wigczonym klawiszem<Ctrl>. Mozna rowniez
zaznaczy( caty wiersz uzywajac <Shift>.

Scale/Twist Deformation

Zmiany polegajace na uproszczeniu interfejsu zostaty rowniez dokonane w poleceniu Deformacja
Skaluj/Skrecaj.

Po wybraniu geometrii, system automatycznie utworzy LUW dla deformacji. Uzytkownik moze zmieni¢
LUW recznie w razie potrzeby.

Teraz jest to mozliwe, aby doda¢ nowa pozycje, klikajac lewym przyciskiem myszy na linii taczacej okregi
manipulacji. Wczesniej trzeba byto utworzy¢ nowa pozycje w oknie witasciwosci, a nastepnie recznie
przenies¢ ja do zadanego ustawienia.

Przenoszenie/skalowanie wzdtuz osi X jest wykonywane w odniesieniu do zastosowanego uktadu
wspotrzednych. Manipulator Przesuwania/skowania jest dostepny réwniez dla elips podstawowych.
Potrzebne jest to Robi sie to w celu zapewnienia symetrii utworzonego korpusu.

Manipulator LUW moze by¢ ukryty poprzez wytaczenie stosownej opcji na zaktadce Opcje.

Odciskanie

Teraz mozliwe jest wykorzystanie wielu ztozonych operacji i wielu wielo-konturowych profili do
odcisniecia na $cianach modelu. Funkcja ta eliminuje dodatkowe czynnosci podczas odciskania kilku
konturdw.

W ponizszym przyktadzie, Sciana zostata podzielona przez odcisniecie wielo-konturowego profilu:
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Otwory

Gdy wezet 3D zostanie przeniesiony do innej powierzchni elementu za pomoca polecenia Utworz
Ponownie lub innego to "Otwory", ktére powstaty za jego posrednictwem, zostang réwniez przeniesione.

Wezly 3D moga by¢ przemieszczane w obrebie jednej geometrii. Funkcjonalno$¢ obstuguje pojedyncze
wezty 3D i szyki weztow 3D.

4 [ 3D Construction
4 [ 3D Nodes [4]
b EL;' Linear Array_1{#1,+,+)

b - Linear Array_1(21,0,+) }‘ | @
= i
b g Linear Array_1(#1,1,+) }' i EI XA El:l =
W =D Node 1 U™
Wl Face_10: Blend_2 Create
- 3¢ Edit
l?i Recreate E}
Copy
Iﬂ Paste

41



4 1 3D Construction
4 [ 3D Nodes [4]
> p_l'" Linear Array_1(#1,+,+)
b =* Linear Array_1(#1,0,+)
b = Linear Array_1(1,1,+)
4 ]* 3D Node_1 @

b {iGlFace_15: Blend 2

Kierunek ustawionego otworu, bedzie wyzerowany, a otwor zostanie utworzony w kierunku normalnym
do nowych powierzchni.

Jesli nie zostanie okreslona powierzchnia dla otworu to nie zostanie on odtworzony i znajdowac sie bedzie
nadal na tej samej ptaszczyznie, niezaleznie od potozenia weztow 3D.

Przesun/Obroc¢
Teraz mozliwe jest zerwanie asocjatywnosci pomiedzy obiektami w modelu. Opcja Przeksztal¢ do
pojedynczej niepowiazanej transformacji jest uzywane do tego celu.

Opcja ta jest przydatna, gdy trzeba ustawi¢ jeden obiekt w stosunku do drugiego, a nastepnie zerwaé
powigzanie miedzy nimi. Po uzyciu tej opcji, obiekt zostanie umieszczony we wspodtrzednych absolutnych.

Transformations X Transformations X
v 4 i p 4 ' @ )4

Wiz ETormations Wiz sTormations

Source LCS: Source LCS:

| Global v | Global v/

Group of Transformations | Parents Group of Transformations | Parents

iﬂ?Transﬁ:rmaﬁun 0 Face_1;

(] [ 10 2]

[ BT e

/

[ ] suppress: | 0 E” [ ] suppress: | 0 E"
E S Tormations E S Tormations

X, 235 E:'Transformaﬁun

X, Move to Surface by Axis

[[=]0e0[+] |
[[=100[+] &
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Wybor scian bedacych wynikiem dowolnej operacji

Kopia, Symetria i wszystkie typy Szykoéw posiadaja teraz opcje wyboru Scian bedacych wynikiem
okreslonej operacgji.

Obecnie nie ma potrzeby wyboru kazdej sciany osobno. Uzytkownik moze wykona¢ tylko jedno klikniecie,
aby zaznaczy¢ wszystkie wynikowe $ciany, co oszczedza czas.

Na przyktad, podczas tworzenia symetrii $cian zebra mozna wiaczy¢ opcje i wskaza¢ operacje "Zebro"
w drzewie modelu 3D. Zamiast poszczegdlnych $cian — lista wyboru bedzie zawiera¢ wybrang operacje
zawierajaca wszystkie Sciany jakie zostaty przez nig utworzone.

v| (8] [x x )

Common b [ 3D Construction
b [ Geometric entities
b 5] Materials [4]
b 51 Operations
b 77 Projections [2]
+ [ Body. 5

b @ Pipeline_1

[ | @ Extrusion_5
(L = [ Boolean 3
[ | @ Extrusion_6
> & Blend 3
b (P Blend 4
> @ Hole 4
b @) Hole s
> & Blend 5
> &P Blend 6
b & Rib_1

b 69 Symmetry of Faces_1

Symmetry of Faces v

(TRrib_1 ‘

[] Alternative Face Selection

I AX AR

["]Copy to one Face

[]Extend Faces

O Check Intersection with
other Faces

Don't check body boundaries

5.

System automatycznie okresla zestaw $cian, ktore zostaty utworzone w wybranej operacji, i wykorzysta je
w celu utworzenia symetrii.

Jest to bardzo wygodne np. kiedy chcemy zaznaczy¢ wszystkie Sciany wybranych otworéw lub
przettoczen.

Wezty 3D na Obrazie siatkowym 3D

Polecenie wezet 3D ma teraz dodatkowa opcje, na potrzeby tworzenia weztdéw 3D na obrazie siatkowym
3D. Wezely 3D tworzone na siatce importowanego obrazu 3D (np. z STL) moga by¢ nastepnie
wykorzystywane do wykonania lub pozycjonowania innych elementy modelu. Na przyktad, przy uzyciu
takiego wezta 3D, mozna utworzy¢ lokalny uktad wspotrzednych, ktory z kolei moze by¢ wykorzystany do
wstawienia innych fragmentéw 3D lub Obrazow 3D.

Na ponizszym przyktadzie utworzono wezty 3D na obrazie siatkowym 3D. Wezty te uzyte zostaty do
utworzenia trasy/sciezki 3D; a nastepnie pociagnieto po niej okablowanie.
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Do bezposredniego tworzenia weztéw 3D mozemy wykorzysta¢ rowniez punkty siatki 3D z réznych
polecen modelowania. W tym celu nalezy uzy¢ specjalnego filtra: "Punkt na obrazie siatkowym 3D".

1,
o747 i

i * Wybierz wszystko

20
JE. v | Wierzchotek profilu/écieiki
x —_—
JT v | Wierzchotek geometrii

T | v | Centrumk ej/krawedszi

FZywe|

L=l
2'/?' v | Punkt przeciecia stycznych na koricach fuku
Kf v | Srodek krawedzi

=
ﬁI v | Centrum kuli/torusa

] ——
SI‘ v | Punkt na poczatku otworu
= E—
5 v | Punkt na kefcu otworu
[ |-

[ ]
@ v | Poczatek ramki wspdtrzednych
‘ v | Wezel3D
—= ' | Point on 3D Picture mesh

Opcjonalnie...

Na przyktad w operacji Wyciagniecia jest mozliwo$¢ uzycia punktu na siatce 3D do definigji kierunku
wyciagniecia.
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Zebra

Mozliwo$¢ tworzenia Zeber jako oddzielnych elementéw zostat dodana. Nalezy ustawi¢ opcje
Pojedyncza geometria w oknie Parametréw operacji Zebro.

Zebro 1x| @
v e X
'@'Glm Faﬂmehy
Prostopadle do plaszczyzny konturu
Grubosc: | 10 Ii"
Symetrycznie

Stozek: 3 ]
Caty kontur
[ | Pojedyncza geometria r

[2] Ksztaltowanie Konturéw

PINAFRAXARL

Hoa

Ta zmiana w szczegolnosci pozwala na tworzenie konstrukgcji spawanych za pomoca zeber.

Zaokraglenie krawedzi

Funkcjonalnos¢ operacji zaokraglenia krawedzi zostata rozbudowana. Za pomoca specjalnej opgji
mozemy ustawi¢ Ciagtos¢ krzywizny do tworzenia klasy powierzchni G2, ktére zapewniaja ptynne
przejscie. Krzywizna obu powierzchni jest teraz taka sama w kazdym punkcie wspdlnej granicy.
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Takie powierzchnie sg szczegdlnie przydatne w modelowaniu produktéw, dla ktorych wazne jest, aby
zmniejszy¢ opor cieczy, szczegodlnie z branzy motoryzacyjnej, lotniczej czy stoczniowej.

Ciagtosc¢ krzywizny - wytaczona Ciagtosc¢ krzywizny - wytaczona
Ptaszczyzny i Powierzchnie Pracy

Parametry Ptaszczyzn i Powierzchni Pracy

Kilka nowych opcji dodano do parametréw ptaszczyzn i powierzchni roboczych.

Show in 30 view [] Bxtemal
[] Show 20 annotations in 30 view
[]5how all 2D elements in 30 view
[ ] Show intersection lines with workplanes
[] Show coordinate system
| [1Da not delete in "Purge” command |

Gdy opcja Pokaz wszystkie elementy 2D w widoku 3D jest ustawiona, wszystkie kreskowania, linie
graficzne i inne elementy rysunkéw 2D beda wyswietlane na scenie 3D.

Left

Y

Gdy opcja Pokaz linie przeciecie Ptaszczyzn Pracy jest ustawiona to bedzie mozna zobaczy¢ nie tylko
granice pfaszczyzn pracy, ale rowniez linie przeciecia z innymi ptaszczyznami pracy modelu.
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Workplane_7
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Workplanes_9

‘Workplane_&

Linie przeciecia ptaszczyzn pracy moga by¢ dodatkowo uzyte do tworzenia nowych linii konstrukcyjnych.

Linia wskazuje przeciecie ptaszczyzn pracy sa pokazywane e kolorze ptaszczyzny. W obrebie linii mozna
zobaczy¢ nazwe ptaszczyzny pracy do ktorej nalezy. Linia przeciecia daje dostep do parametrow
oryginalnej ptaszczyzny konstrukcyjnej za pomoca polecenia z menu kontekstowego.

Gdy opcja Nie usuwaj za pomoca polecenia Oczys¢ jest ustawiona, ptaszczyzna lub powierzchnia
robocza nie zostanie usunieta, nawet jesli nie jest uzyta w projekcie. Opcja ta jest przydatna, gdy
ptaszczyzna lub powierzchnia robocza zawiera szkic, ktorego usuniecie z dokumentu jest niepozadane.

Automyczna orientacja Ptaszczyzn Pracy

Po aktywowaniu opcji Rysuj na Scianie - orientacja nowopowstatej ptaszczyzny konstrukcyjnej jest tak

dobrana, ze odpowiada optymalnemu kierunkowi patrzenia (pozycja kamery).
3 —

Kat obrotu ptaszczyzny pracy nie zmienia sig, kiedy ponownie jg aktywujemy.
Nowy mechanizm eliminuje mozliwos$¢ nieprawidtowego obrotu, na przyktad, gdy powierzchnia znajduje
sie w stanie odwroconym lub obraca sie w pod nieodpowiednim katem.
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Kamery i Zrodta Swiatta

Kamery i zrodta Swiatta maja teraz wtasne manipulatory i nie wymagaja obowigzkowego wstepnego
tworzenia lokalnych uktadéw wspotrzednych.

Za pomoca manipulatoréw, kamery i zrédta Swiatta moga by¢ umieszczone w dowolnym miejscu na
scenie 3D i by¢ szybko przeniesione do nowej pozycji, jesli jest to konieczne.

\

/

=y “

\

Ponadto dodano tryb podgladu kamery, ktéry pokazuje widok z kamery w czasie rzeczywistym w prawym
gornym rogu okna 3D

Mozna ustawi¢ stosunek wysokosci do szerokosci i wielkos¢ okna podgladu w oknie Parametry.
Height-to-width ratio:

|A.I..It0maﬁl:3""_f W |

E =
0.1 |:| 10
W

Size of preview window (%6):
] 1 g [=]
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Mozna utworzy¢ lub wybrac istniejace kamery na pasku narzedzi Widok. Dodatkowe opcje kamery
dostepne sa pasku narzedzi Widok po wybraniu kamery do uzytku:

=R Mew Camera 'ﬁ; =N MNew Camera -i;

E Default Camera Default Camera @’
NP
% E Carnera_1 o

Camera_2 Camera_2 T_E;I]

Camera_1

Odrebny mechanizm ruchu kamery zostat zaimplementowany. Tryb z wybranej kamery pozwala na
przemieszczanie sie wewnatrz do tego przeznaczonych miejscach, obraca¢ kamere i wykonywac operacje
jak przy zwyktam uzytkowaniu w T-FLEX CAD.

v YED Sl @008 UEE
N
<
@ | A
I, | =
@ -~
Jé ‘@
oL G
$3 &
_f/_’\,'} i
R?I'D
g i o
= — *"2
. I I Q

el L]
=
sy
A
ml= L

Gdy kamera jest wybrana dostepne sa nastepujace opgje:

Opgja pozwala zapisa¢ aktualng pozycje i perspektywe kamery. Jesli nie uaktywnimy opcji po
przesunieciu/obroceniu kamery, kamera powréci do pierwotnej pozycji po wyjsciu z tryb pracy kamery.

Opgja pozwala przywrdci¢ pionowa orientacje kamery.
Opgja pozwala przywréci¢ pierwotne/ostatnio zapisane potozenie kamery.
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Tryb kontroli wybranej kamery:
LPM' - obrét kamery.
Do wyeliminowania obrotu wokét osi widoku nalezy wiaczy¢ widok w trybie

Panorama .

Strzatki z klawiatury pomagaja przybliza¢ kamere do przodu/do tytu oraz w boki.

Klawisze Page up/Page down pozwalaja przesuna¢ kamera w gore/w dot.

Zaleca sie wytaczenie uchwytéw obiektow na pasku narzedzi Widok w
momencie pracy z wybrana kamera.

LPM + CTRL - ruch w ptaszczyznie ekranu.

LPM + SHIFT — zoom.

LPM + ALT — obrét wokét pionowej osi.

Wecisniete kdtko myszy + CTRL — tryb ptynnego przejscia przod/tyt. Szybkos¢ ruchu zmienia sie w
zaleznosci od potozenia kursora.

Obrot kétka myszy — zoom: przesuniecie kamery przod/tyt.

Obrot kétka myszy + CTRL — zoom: zmiana kata widzenia bez przesuniecia kamery.

Dtuzej wcisniety lewy przycisk myszy po ustawieniu kursora na elemencie (do momentu pojawienia sie
czerwonego krzyzyka) - obrét wokét tymczasowego srodka obrotu.

Specjalna zaktadka w oknie dialogowym Parametry Dokumentu stuzy do zmian ustawien kamery.

Document Parameters
Page: | <Mo> “| S Fiter [E} Copyto..
4 Document 4 User camera
4 30 Step of smooth moving 2
¥ Annotations Angular step of smooth moving 0.06
View Moving in the screen plane 30

Widok fotorealistyczny

Nowy mechanizm oparty na kernelu renderujgcym Intel — Embree, zostat dodany do juz istniejacych
mechanizmow fotorealistycznych.

= 0-0-=H-&- B-
FllE 30 Model Draw Assembly Title Block Bill
| H = @ Od
&£ <3 o0
hotoreallstlc Materials | Animate Animation Exploded View Exploded
View ™ Editor Scenario View

4 ‘ Photorealistic View (GPU MVIDIA) ?imﬂti':”
3 Photorealistic View (CPU Intel)
@ FRay Tracing (POV-Ray)...

T Wcisniety lewy przycisk myszy
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Embree uzywa procesora do obliczen i zapewnia wysoka wydajnosc i jakos¢ obrazu. Interfejs uzytkownika
jest podobny do mechanizmu NVIDIA OptiX.
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NOWE NARZEDZIA DO TWORZENIA ZtOZEN

Podczas pracy ze ztozeniami w trybie z gory na dét jest obecnie mozliwe, aby wytadowac zmodyfikowane
geometrie lub fragmenty. Po wytadowaniu ze ztozenia utrzymywany jest obecny stan geometrii, drzewo
i zmienne modelu. Jest to pomocne przy projektowaniu czesci bezposrednio w dokumencie ztozenia i
wytadowaniu czesci razem z historig ich powstania dopiero na koncowym etapie.

Jesli wytadujemy fragment, ktory zostat dodany do ztozenia, a nastepnie zmodyfikowany, ktéry miat
dokumentacje, zmienne i wymiary w oryginalnym zrodtowym pliku to zostang one automatycznie
aktualizowane w celu odzwierciedlenia tych zmian. W ten sposéb mozna otrzymac wszystkie pliki ze
szczegotami gotowe lub prawie gotowe jako zbidr rysunkow i dokumentacgji.

Wytadowane fragmenty lub geometrie w ztozeniu moga by¢ zastapione przez wytadowang czes¢. Wazne
jest to, ze po zamianie mozliwe jest przeniesienie ewentualnych kolejnych zmian za pomoca polecenia
Aktualizuj.

Source fragment file Assembly before supplement
+ [ Case Gf (3D Fragment_1){C:\Examples\.case.grh)
I &3 Sheet Metal Part_1 O (30 Fragment_2)(C:\Examples\Ring.grb)
b i, Bend_1 Fragment is ) (3D Fragment_3){C:\Examples\Split nut.grb)
b oBend2 inserted into After fragment insertion
assembly we create a hole in it

Assembly after supplement
4 S (30 Fragment_1)(C:\Examples\case.grb]
+ Supplement

Haole
Q) (30 Fragment_2)(C\Examples\Ring.grb)
Q (3D Fragment_3){C:\Examples\Split nut.grb)

Detail is unloaded without ; Detail is unloaded with

source fragment replacement 6% Creste. source fragment replacement
Information 4 EE (30 Fragment_1){C:\Examples\case.grb) EBGD Fragment_1)(case - Part 1.grb) Fragmem is
about + [ 5upplement ) (3D Fragment_2)(Ring.grh) replaced by created
supplement (& Hole © (30 Fragment_3)(Split nut.grb) detail. Information
remains O (3D Fragrnent_2)(C:\Exarnples\Ring.grb) about supplement
i assembly Q (30 Fragment_3)(C:\Examples\Split nut.grb) is unloaded from
model tree assembly model

&3 Create. tree
Fragment file cannot + i Case + [ Case Fragment file can
be updated according b &3 Sheet Metal Part_1 b &3 Sheet Metal Part_ be upd.ated
to the assembly b @ Bend_1 b @ Bend_1 according to the
changes b i Bend_2 b iy Bend_2 assembly changes
I (@ Hole I [@Jl Hole

Nowy mechanizm Zapisz geometrie jako nowy plik czesci, ktory zaktualizuje sie automatycznie po
zmianie ztozenia jest dostepny w poleceniu Wytaduj.

Detail P 5B Create..
Rermowve mate transformations %ﬁl Unload L\\T
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(") Export (Save Solid to File)

(@) Save body as a new detail file that will automatically update when
assembly changes

This new mechanism was created to replace old mechanisms. It unloads the model with its current
geometry to a separate file.

Ten nowy mechanizm zostat stworzony w celu zastgpienia starych mechanizméw. Wytadowuje on model
aktualnej geometrii do osobnego pliku.

Assembly 1 Model tree of unloaded E Assembly 2
detail "case - detail” :
+ Caze (3D Fragment_2)(Ring.grb)
& | s 9 Body 1 0 g 99
I &3 Sheet Metal Part_1 ﬁlmported S 0 (3D Fragment_3)(5plit nut.grb)
[ @EEH(L‘I = -

‘E';g (3D Fragment_4)(Case - detail.grhb)
b f,Bend2 Detail can be unloaded to

external file Unloaded detail can be inserted to

another assembly as a fragment

The detail is displayed in assembly

model tree as linked detail after All changes in detail were transfered into
unloading. A hole was created in the unloaded body. Geometry in detail file was
assembly updated according to this changes
+ [ Case
4 Linked details :
¢ Detail_1 (Case - detail.grb) & Update Detai

- &3 Sheet Metal Part_1

b i Bend 1 You can make any number of detail

b i Bend_2 supplements in source assembly and update

b 51 Hole 1 the unloaded detail accoring to them

Wazna cecha tej metody jest mozliwosc przesytania wszystkich zmian modelu z zespotu do szczegotow
(czesci). Zapisany szczegot mozna wstawic rowniez jako fragment do innych zespotow.

Rdznica miedzy nowym mechanizmem i poleceniem Utwérz jest taka, ze historia tworzenia szczegotu
nie jest wytadowana z drzewa modelu 3D.
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ELEMENTY KONSTRUKCYJNE. DOCELOWE APLIKACJE

Nowe narzedzie dla programistéw, ktore upraszcza rozwigzywanie skomplikowanych zadan w réznych
dziedzinach projektowania zostat wprowadzony.

Za pomoca tego narzedzia mozna na przyktad rozwigzac nastepujace kwestie:

v" Projektowanie rurociggow

v Projektowanie mebli

v Projektowanie konstrukgji stalowych

v Dodanie danych uzytkownika do geometrycznego modelu na potrzeby transferu do
zewnetrznych systemoéw.

Element konstrukcyjny to obiekt okreslonego typu, moze zawiera¢ dowolne dane uzytkownika,
odniesienia do elementow rysunkéw, modeli 3D i innych elementéw konstrukcyjnych. Element
konstrukcyjny opisuje elementy obszaru zastosowania i relacje miedzy nimi.

Informacja o modelu bazujaca na elementach konstrukcyjnych moze opisywac systemy zamkniete, a w
razie potrzeby wptywac na wyniki przeliczania modelu geometrycznego, zgodnie z logika docelowych
aplikacji (add-on).

Na potrzeby zarzadzani elementami konstrukcyjnych zostat stworzony specjalny edytor.

Hierarchia i opis rodzajow struktur produktowych jest tworzona na podstawie opisu obszaru
zastosowania w edytorze elementéw strukturalnych. Opis typow zawiera definicje atrybutéw, relacji z
innymi elementami konstrukcyjnymi lub geometriami elementéw modelu i metod, ktére realizujg
operacje na elementach konstrukcyjnych. Metody powinny by¢ opisane w dodatku (add-on) aplikagji -
plik DLL, zawierajacy logike stosowanych przez dewelopera zadan.
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ZMIANY W FUNKCJONALNOSCI NARZEDZI 2D

Rzutowanie

Zmiana potozenia rzutéw

Program ma teraz mozliwos$¢ szybkiego przemieszczania rzutéw 2D za pomoca jednego przycisku. Aby
to zrobi¢, nalezy umieéci¢ kursor na obwodzie rzutu, poczekaé, az pojawi sie symbol ¥ i przesunaé rzut
przytrzymujac lewy przycisk myszy.

Funkcja ta przyspiesza prace z rzutowaniem. Dynamiczny widok przemieszczanego rzutu, pozwala
zobaczy¢ petny obraz w trakcie ruchu. Przy przesuwaniu rzutéw duzych rysunkéw system oferuje opcje
wytaczenia dynamicznego podgladu i nie bedzie spowolniat operagji.

Parametry linii rzutow 2D elementow ztozeniowych

Wazna zmiana zostata dokonana w tworzeniu rzutéw 2D. Mozna teraz zmienia¢ parametry linii w
szczegdlnosci dla elementow konstrukcyjnych 3D, geometrii i fragmentéw. Aby to zrobi¢, nalezy wybrac
element, na scenie 3D lub w drzewie modelu, a nastepnie skonfigurowaé parametry linii.

Parametry Rzutu 2D x| W zwigzku z tym, pojawity sie zmiany na karcie Linie
Ogéine | Lnie | Paramety Podstawows | Blemerty | Prasrmarie okna dialogowego parametréw rzutoéw. Gérny panel
@&l 9| L] wyswietla teraz liste wybranych elementéw.
=] S - . ;. . . . . e e e
%’;gﬁiraﬁmenﬁ % W centralnej czesci znajduje sie lista kategorii linii.

EE 30 Fragment_5

S8 ooy e Parametry aktywnie wybranego rodzaju linii

dostepne sg natomiast w dolnej czesci.

Mozna wybrac kilka elementéw w tym samym czasie

[ Thick lines . . . P , . ;.

[llnie ukryte i ustawic¢ dla nich wspolne wtasciwosci.

[llinie osione Jesli pozycja Domyslny styl linii jest zaznaczona, to
| awi , . e . .
ﬂ;’ﬂmeg,ﬁme wspdlne parametry linii s3 ustawiane dla wszystkich
[¥]imie giscia elementéw jednoczesnie. Parametry, ktore zostaty

ustawione indywidualne nie zostang zmienione.
[Cuzyi koloréw Geometrii

[] Pokaz
Iyp: | CONTINUOUS v
Wspdtcz. skali: | [25.4] = Grubosc: | [0.5] =

Ckolor: NN - ©

[] Domysine Anui
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Nowe kategorie rzutowania linii

Dwie nowe kategorie linii rzutowan do kontroli ich widocznos¢ i parametrow zostaty dodane - "Linie
giecia” i "Ukryj linie gtadkie".
“Linie giecia" sa przeznaczone do wyswietlania linii giecia dla rozgietych elementéw blaszanych.

"Ukryj linie gtadkie" wczesniej byty wyswietlane na rzutach tylko pod warunkiem jednoczesnego
wykorzystania linii ukrytych i opcji gtadkie krawedzie. Teraz sg one traktowane oddzielnie.

Optymalizacja rzutow 2D Duzych Ztozen

Przeprowadzona zostata istotna reorganizacja wewnetrznych obliczen rzutowania modeli
tréjwymiarowych. Co znacznie wptyneto wydajnosc¢ tworzenia rzutow w tym rzutdw duzych ztozen.
Ponadto, mechanizm zapewnia dodatkowe przyspieszenie w pewnych sytuacjach.

Parametr Minimalna wielkos¢ elementéw zostat dodany do witasciwosci rzutowania. Pozwala to na
skrocenie czasu tworzenia i przeliczenia rzutéw pomijajagc tym samym drobne, czesto mato istotne
szczegoty. Takie ograniczenie szczegotowosci w wielu przypadkach moze zwiekszyé czytelnosé rysunku.

Minimalna wielko$¢ jest ustalana w biezagcych jednostkach miary modelu. Wszystkie elementy
0 mniejszym rozmiarze niz ustawiony nie beda wyswietlane na rzutach.

4k

Minimum size of elements: 0 Minimum size of elements: 100 =
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Czas przeliczania: 0,577 sekund. Czas przeliczania: 0,088 sekund.

Fragmenty 2D
Parametr Nie usuwaj linii ukrytych zostat dodany do polecenia Utworz fragment w sekgcji Opgje.

Po jego aktywadji, linie wstawionego fragmentu nie znikaja i moga by¢ wykorzystane do zamocowania
fragmentu w podczas wstawiania. Na przyktad, gdy parametr niewidoczne linie jest ustawiony do
zakreskowanego profilu, to kreskowanie nie ukrywa elementow rysunku, gdy fragment jest wstawiany.

S e e

Nie usuwaj ukrytych linii Usuniete ukryte linie

Po zakonczeniu polecenia wstawiania fragmentu, jesli uzywany byt mechanizm nie ukrywania linii
— wszystkie ukryte linie zostang usuniete.
Fragmentu 2D moze mie¢ ustawiony kolor w odpowiednim polu okna Parametry.

k g AN Level: 0 =
{ﬁ ﬁzf Priarity: 0 o

S e = — ]

Layer: |OcHoBHOR W

4

Options... | [ Set as default
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Wymiary

Interfejs tworzenia i edycji wymiardw zostat zmieniony. Podczas tworzenia lub edycji wymiaru mozna uzy¢
specjalnych ikony kontrolnych i znacznikédw do zmiany potozenia wymiaru, stylu strzatek i tekstu wymiaru.
Pojawiaja sie one po umieszczeniu kursora nad wymiarem.

O 0
I_I.u_ @ ’/._

Mozna wprowadzi¢ tekst przed, po i pod wymiarem na paskach narzedzi, ktére pojawiaja sie po kliknieciu
w jedna z ikon. Listy rozwijane H zawieraja standardowe teksty dla stron: przed, po i pod. Pojawia sie
rowniez menu kontekstowe, po nacisnieciu prawego przycisku myszy w polu tekstowym.

. Text After *

1 [=

x453%%d

x30%%d

max

min
Mozna zastosowac wpisany tekst naciskajac <Enter>. Mozna réwniez anulowac wstawianie tekstu za
pomoca <Esc>.

Wybér znak dla wymiaru z listy rozwijanej mozliwy jest po kliknieciu ikony
X

(e

FINfoloIzxIaIo ] |

Mozna ustawi¢ parametry strzatki na specjalnym pasku, ktéry pojawia sie po kliknieciu ikony ™| pod
strzatka.
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A4 LT AXNTA

MY Y oo Ap
ThYTeme LA

I
Opgja o | powoduje aktywacje ,oczyszczania tta” pod strzatka. Opcja

strzatek wymiaru.

wiacza/wytacza te same typy

Mozna przenie$¢ pasek narzedzi. W tym celu nalezy umiesci¢ kursor na ikonie [ i nacisnac lewy przycisk
myszy. Kliknij ikone (¥, aby zamkna¢ pasek.
Dynamiczny pasek narzedzi pojawia sie pod kursorem, po umieszczeniu go na wymiarze:

2 b 04

O
usytuowanie tekstu [ , centrowanie tekstu | ——

, wymiar z odnosénikiem |~ .
Aby okresli¢ lokalizacje wymiaru i aby go wyréwnaé z innym wymiarem mozna wykorzystac¢ specjalny

znacznik kontroli potozenia
20 25

e s

Jesli aktywny jest wymiar z odnosnikiem, mozna okresli¢ dodatkowo dtugos¢ jego ,potki” za pomoca
specjalnego znacznika sterowania.

200
&

o
L o
=
A |
Opgja Ukryj odnosnik " | i Usun odnosnik ™ jest dostepna dla wymiaru z odnosnikiem.

Interfejs zostat wdrozony dla liniowych, katowych i promieniowych wymiaréw. Dla réznych rodzajéw
wymiaréow Dostepne opcje moga sie roznic.

Strony

W oknie dialogowym Strony jest teraz mozliwosc¢ ustawienia kilku stron dostepnych na liscie.

Dodana zostata opcja [Kopia]. Mozliwe jest utworzenie kopii wybranej strony ze wszystkimi jej
parametrami: wielkos¢, rodzaj, parametry dokumentu itp.
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MNazwa Typ

T
Kontrolka 1 Kontrolka
@ Pomocnicza 1 Pomocnicza
@ Zestawienie Materiafow 1 Zestawienie Mat... Zmier Nazwe

suj

w Gare

Typ Strony: | Mormalna

Pokaz Strony:
Plaszczyzna Pracy
Kontrolka

[ |Pomocnicza

[#|Tekst

| I

Nowa opcja Reguty Nazw pozwala na ustawienie nazw i zasady numeracji dla roznych typow stron.

= Przypisywanie nazw do nowych stron
{1 Mormalna Mormalna strona {#}
Plaszcryzns Pracy (7
Kontrolka Kontrolka {#}
@ Pomocnicza Pomocnicza {#}
Tekst Tekst {#]
B Zectawienie Materiatow Zestawienie Materiatow {#}

Plaszczyzna Pracy

Mazwy | numeracja dla nowych "Plaszczyzna Pracy” stron. Uzyj:
1#1 - kelejnych numerdw w ramach danego typu stron

{##] - ciagla numeracja wszystkich kolejnych stron

Reguty nazewnictwa mozna ustawi¢ takze w oknie Parametry Dokumentu na odpowiedniej karcie.
Nazwa stron zestawienia materiatowego w pierwszej kolejnosci jest pobierana z parametréw struktury
produktu. Jesli wiec nazwanie reguty jest juz okreslone w parametrach struktury produktu, bedzie ona
stosowana niezaleznie od zasad okreslonych w oknie Reguty Nazw.

60



Obrazy rastrowe

Za pomoca nowej funkcji Skaluj poprzez wektor ustawczy w parametrach polecenia Widoku
Rysunkowego mozna okresli¢ skale obrazéw rastrowych umieszczonych na rysunku jako tta przy uzyciu
wektora ustawczego. Ta opcja pozwala na uproszczenie umieszczania obrazéw rastrowych na rysunku w
zadanym miejscu i we wtasciwej skali.

Po pierwsze obraz rastrowy musi by¢ wiozony jako Obraz na osobnej stronie, korzystajac z
odpowiedniego polecenia. Ta strona zostanie uzyta pézniej podczas dodawania widoku rysunkowego.
Na tej specjalnej stronie z obrazéw rastrowych nalezy utworzy¢ wektor ustawczy okreslajac dwa punkty
w okreslonym migjscu.

Nastepnie, do precyzyjnego umieszczania obrazu na rysunku nalezy doda¢ nowy Widok rysunkowy z
opcja ,Uzyj strony” i wskazaniem wektora ustawczego oraz opcji ,Skaluj przez wektor ustawczy”
é Use Page
Picture W
Fixing Vector:
Fixing Vector 1 W
Parameters
[ scale: 1

Scale by fixing vector

4k

Dwa punkty, ktére zostang zdefiniowane, aby umiesci¢ Widok Rysunkowy na rysunku okreslaja pozycje
i dlugos¢ wektora ustawczego, a wraz z nim potozenie i skale obrazu rastrowego, w ktérym wektor
ustawczy zostat utworzony.

@@f@‘
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INNE INNOWACIJE

Drukowanie

Wyglad okna dialogowego drukowania zostat zmieniony. Dodane zostaty nowe parametry i opcje.

i=h Print

Print

Copies: | 1 =

Printer

-'n HF LaserJet 3390/3392 PCLG Clas. ..

P .
2k HP LaserJet 3390/3392 PCL6 Clas...

[t

Printer setlings

E All page
Print current page: Projections
=T

@ Orientation from page [
. . . b El
Each page uses its own orientation

ID Paper size from document:A3
= 420%297mm 5

<

- Center (Scale: 100%) =
! -0.167;-0.167 16.535x11.692in ...

Don't split on pages Projections

:égﬂ Without constructions
%——— Print without constructions

<

I
Qutput settings ﬁ ' from * w30 j:( j:[:@

Druk jest konfigurowany za pomocg list rozwijanych, ktore zawierajg wszystkie parametry z poprzedniego
okna dialogowego drukowania.

= All page
Print current page: Projections

All page
Print current page: Projections

@ Current window
Print current page (Projections) as it is shown on screen.
?? Whole document
E &l pages except system
lg}_E Selected pages
= Parameters, Projections
(™" 1 -0.187;-0.167 16.535x11.69210n ...

|__L‘|‘ Don't split on pages

&= without constructions

s Print without constructions

Ustawienia zaawansowane dostepne sg dla Wybranych Stron, Podziatu na Strony, Centrowania itp.
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=|— Selected pages
= [¥] .
|§;| Page 1, Assembly Parameters, As... -—ﬂiﬂ—- 2
! -10.906;-7.727 33.11x23.385in ...

] g Current View
7 O scae: [100 [ %

] Assembly Parameters
] Assembly Variants |__ti' Dot spit o pages

B = 5

Dodano Orientacje z parametréw strony. Pozwala to okresli¢ orientacje kazdej strony indywidualnie.

@ Orientation from page v
Each page uses its own orientation

Crientation from page

i Each page uses its own orientation
@ Portrait orientation
(from the printer properties)
' Landscape orientation
=l (from the document parameters)

Wspotrzedne drukowanej strony lewego goérnego naroznika sa obecnie brane pod uwage podczas
podziatu na strony.

&h Print
! i
d=h Print
=l
Copies: | 1 2
Print

Printer . ‘ '

E---H HP LaserJet 33903392 PCL6 Clas... —
Sl HP Laserdet 3390/3392 PCLE Clas. ..

Printer settings —
5 All page v
Print current page: Page 1 ]

Orientation from page v ‘
Each page uses its own orientation —t

I Paper size from printer settings: A4 _
210 x 297 mm

oo | Custom ]
“H X v
5;5 33.11x23.385in 100%

in wi | 33.11

x| 5

Ak (4

Ak 4] [0

yi| 5 in h: | 23.335 in
Scale: | 100 o
Split on pages . v Page 1
Overlap: 0.196 in
Overlap: | 0.3 5|in &t from = TBa 15% = i) @

Druk widoku 3D zostat poprawiony. Dodano dynamiczny wybor rozdzielczosci bitmapy w zaleznosci od
DPI drukarki i skali.
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Print

Copies: |1 L=]

Printer

E'-"‘ HP Laserlet 3390/3392 PCLG Clas...
=% HP LaserJet 3390/3392 PCLE Clas...

Printer settings

= Al page
Print current page: Current View

Crientation from page
Each page uses its own orientation

I Paper size from printer settings: A4
210 x 297 mm

| Center
-6,702;-2.885 24.702x13.703in ...

| Scaler 150 |3 % |

Dion't split on pages v

Print

Current View

ﬁ from = B oaen o U j:[‘.@

Podczas drukowania widoku 3D mozna wybra¢ dodatkowe strony.

Print

Copies: | 1 =

HF Laserlet 3390/3392 PCLG Clas...
HF Laserlet 3390/3392 PCLE Clas...

Printer settings

|§'E| Selected pages v

Current View, Projections

Parameters

7] Prajections

g
[l

B = &5

Jii

@ Orientation from page v
Each page uszes its own orientation

II:I Paper size from document:
— 232.037891 x 418.29262 mm

[

" o"| Fit to page

izd v

x| 0.132;0 15.865x8.8in 96.337%

Okno podgladu znajduje sie w prawym panelu okna. Jego skala moze by¢ okreslony w prawym dolnym

rogu.

Print

Current View

Projections

@t | fom B 2w ) 0@
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&1 2 =

T68

0

H =]

Aby powiekszy¢ lub pomniegjszy¢ nalezy uzy¢ opgji H ijj:. Opcja@\ pozwala dopasowac strone do

ekranu.

Kilka stron moze by¢ wyswietlane w oknie podgladu po ich pomniejszeniu. Jesli wyswietlanie podgladu

2h .
stron jest czasochtonne to ich zawartos¢ bedzie pokazywana tylko po uzyciu przycisku , ktory
pojawia sie w dolnej czesci okna dialogowego.

Wybrana strona zostanie wyrézniona pomaranczowa ramka.

'’ Print
d=l
=]
Copies: | 1 =
Prirt
Printer
E---E HP LaserJet 33303392 PCLG Clas...
=% HF Laserlet 3390/3392 PCLA Clas... v

Printer settings

Selected pages

I§+§| Total: 14 pcs. v

s
Parameters
B Page 1
B page 2

=]

dii

Crientation from page

L4 -
Each page uses its own orientation
"Eéﬁ" Center (Scale: 100%%)

! -10.906;-7.727 33.11x23.385in ...

Paper size from printer settings: A4

210 x 297 mm

<

Print
A
Drawing Parameters
v
@[ Jmm o CRIES H@

Opgja e pozwala wybra¢ pozycje i skale drukowanego obszaru recznie. Mozna przenie$¢ drukowany
obszar z wcisnietym lewym klawiszem myszy. Obrot kotka myszy umozliwia zmiane skali drukowanego
obszaru. Opcja na liscie rozwijalnej przetacza do odpowiedniego parametru w zaleznosci od dokonanych

zZmian.
. ¥ | Custom __Eéﬁ__
| 55 33.10023.385 n 100% v ’
x| 5 = in w3311 = in
yi| 5 2l in h: |23.385 =+ in -
Scale: | 100 =" |:|

Center v

-10.906;-7. 727 33.11x23.385in ..
Seale: 100 = | %

Don't split on pages v

Jesli chcesz uzy¢ starszej wersji okna dialogowego drukowania, nalezy ustawi¢ opcje drukowania

kompatybilnego ze starszym
4 Compatibility
Legacy printing

algorytmem.
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Mierzenie

Parametry Materiatu

Polecenie Zmierz jest dostepne dla materiatéw modeli 3D. Do pomiaru wiasciwosci materiatu, konieczna
jest aktywacja polecenia oraz wyboru materiatu z katalogu w drzewie modelu 3D.

Zmierz o x I @*Model301 * I]:|Strona Startowa *
v 2 VX2
ﬁ x [ | Kenstrukcje 3D

4 [ Materiaky [1]
Element: b Stal
|?BII | b F5 Operacje
i:'nll'u't:;sﬂcie v| EE + i Geometria_1
(3 Prostopadioscian_1

Wiasnosc Wartose Jednostki  Opis = B§

compressive 400 nffmm?)  Wytrzymat... _ﬁ_

density 0.0000078 kgf(mm?)  Gestosc

elastic 210000 n/f{mm32) Modut spre. ..

poisson 0.29 Wspatczyn... L

shear 20000 nf{mmZ)  Modulnas... ®

specificheat 440 Diulef(... Ciepto wias... I

T:em|::rah..|rec. - ?.... ﬁrlzx?wodnilc. - i
Definition:
| Gestosd | IE
Value: | 0.0000078 kg/(mm?) |
Expression:
| aet("5tal”, "density”) |

Zmierzone wartosci wtasciwosci fizycznych materiatdw moga by¢ zapisywane jako zmienne. Mozna ich
uzywac w obliczeniach, dzieki czemu nie ma potrzeby wprowadzi¢ ich recznie.

Odlegtos¢ pomiedzy elementami w relacji do LUW

Mozliwos¢ pomiaru odlegtosci miedzy elementami wzgledem wybranego lokalnego uktadu
wspotrzednych zostata dodana. Wybrane elementy sg odnoszone do osi X wybranego uktadu
wspotrzednych, a nastepnie odlegtos¢ miedzy nimi jest mierzona.

Na przyktad, przy pomiarze odlegtosci miedzy dwoma wierzchotkami (Vertex_5 i Vertex _6), wierzchotki
te sg wyswietlane na osi X okreslonego uktadu wspétrzednych (LCS_2).

Mozna utworzy¢ zmienng dla mierzonej wartosci.

v e [X]
: mﬂ ~

First Element:

l Vertex_5

Second Element:

| Vertex_6

Filter:

‘ measuretype.mtAll v ‘
Property Value Description A
DY 100 Offseton Y
274 0 Offseton Z
Distance 100 Distance between elements
GeomDistance 100 Distance between geometr...
MaxDistance 100 Maximal distance from Plan...

Definition:

[ Distance between geometry of elements

Value: | 100

Expression:

\ measure("Vertex_5", Vertex_6", TICK_2", "GeomDistance”)

Ta mozliwos$¢ jest przydatna, na przyktad, jesli chcesz zmierzy¢ elementy o nieregularnych ksztattach.

66



Filtr zmierzonych wartosci

Filtr zmierzonych wartosci dodano do okna parametrow. Po wyborze filtra, tylko wartosci, ktére spetniaja
wybrane kryterium beda wyswietlane w oknie.

Filter:
Diugose, QObwad, Powierzchnia, Wymiary v
Diugose, Obwod, Powierzchnia, Wymiar

Pramien, Srednica

Katy
Punkty
Wiascwosd Masy | Materiau
Wszysthkie
Jednostki
Kolumna "Jednostki" zostata dodana do okna mierzonych wartosci.
s
Element:
| Prostopadbosdan_1 |
Filter:
|WSzysﬁs:ie V'|
| |
Wiasnosd Wartost Jedrostkd  [Dpis 2
¥SIZE 100 mm ielkost ge
¥SIZE 100 mm ielkost ge
ZSIZE 100 mm ielkost ge
area &0000 mm2 bszar Po
density 0,0000073 kigf{mm =) estosd ge

Zapisywanie kopi dokumentu
Teraz jest to mozliwe, aby zapisa¢ kopie dokumentu podczas projektowania bez niepotrzebnych
zabiegow i nadmiaru czynnosci.

Polecenie Zapisz Kopie zostato dodane do grupy polecen Zapisz. To pozwala na tworzenie kopii
zapasowej aktualnego dokumentu i dalszej kontynuacji pracy.

Plik » Mowy » | Zestawienie Materiatow
Edycja L 2 v
. ¥ .lt o E: gtwirz" Ctrl+0 p [ plaszezy:
onstrukcja et g
. | ] amknij : J_'.WE_'.ZE+ a
Rysuj r Biblioteki ¥ | Rysujna 1, Luw
Operace vl : szcryinie Pracy - LUW
i i 5] Zapisz Ctrl+5 Kenstruuj
abliczka 2 :
Al R [#% Zapisz Jako.. ek 2.grb * ":lﬁtrona Stz
naliza - Zapisz Jako Prototyp... T AT
Parametry ’ @ Zapisz kopig...
Marzedzia 4 @] Zapisz| Zapisz kopie...
i 5
Dostosyj @ Drukuj| Zapisz kopige dokumentu do pliku o inngj nazwie
i 3
Widok gg Drukuj DGROFENLY
Okne " EL print 30..
3
Pomec RFl Eksoortui... Ctrl+W
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Utworzony dokument otrzymuje automatycznie w nazwie przyrostek "- kopia". Kazdy kolejny egzemplarz
tej samej nazwy jest odpowiednio indeksowany.

@Assem bly — copy 7.grb

Eksport 3D do formatdéw wielokatnych

Eksport adnotacji 3D (PMI)

Teraz mozna wyeksportowac elementy 3D, takie jak wymiary i symboli GD&T do formatéw wielokatnych
tj. U3D, PDF 3D, VRML, X3D, TF3D. Opcja ta jest dostepna w oknie parametrow odpowiednich formatow
eksportu.

Export Parameters
Pack to archive
Object caching
[ ] Export light sources
[ |Export edges [ ] Export attributes
Expaort materials I Export 3D Annotations
,v‘"l’\ £

T-FLEX CAD 3D PDF

Eksport krawedzi do PDF 3D i U3D
Krawedzie modelu 3D moga by¢ teraz eksportowane do formatéw PDF 3D i U3D.

Export Parameters
Pack to archive
Object caching
[ |Export light sources
| Export edges | [ ]Export attributes
Export materialz [ 1Export 3D Annotationz
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T-FLEX CAD

PDF 3D

Zmiany w Eksporcie i Imporcie formatu STEP

Eksport

Parametry translatora STEP

Protokat: AP214 W

Kompatybilnost z systemami CAD

Eksport wielobrytowych modeli jako
(@) Zhozenie

() Zestaw geometrii
Reprezentacia

() Bryty i powierzchnie

(@) Krawedziowy

Eksport Obrazu 3D

Kolor: Material

Jakosc krzywych i powierzchni:  Standardowa
Drielenie periodycznych Sdan
Uproszczenie geometrii

[ | Eksportuj spawy

[ ] Eksportuj krzywe

Eksportuj profile

OK

Anuluj |

Dodano réwniez opcje dla eksportu spoin i krzywych.

Nowy Protokoét zapewnia zgodnos¢ plikow STEP ze
starszymi wersjami systeméw CAD i jest domysinie
wiaczony. Starsza wersja protokotu AP203 nie
obstuguje koloréw, wiec opcja Kolor jest dla niego
niedostepna.

Opcgja Kompatybilnos¢ z systemami CAD
zapewnia mozliwos¢ odczytu pliku STEP w innych
starszych systemach CAD.

Reprezentacja okredla rodzaj rodzaju
eksportowanej geometrii: graniczna reprezentacja w
oparciu o geometrie (bryt i powierzchni) lub
wielokatnych reprezentacji Scian (krawedziowy).

Eksport Obrazu 3D jest dostepny dla krawedziowej
reprezentacji.

Opcja Kolor okredla zrodto barwne: jako
podstawowy kolor materiatu lub kolor cieniowania.
Doktadnos¢ aktualnej konwersji geometrii do

reprezentacji splajnu mozna ustawi¢ za pomoca
opcja Jakos¢ krzywych i powierzchni. Geometria
przeksztatcona jest tylko wtedy, gdy jest to
konieczne.

Opcja Uproszczenie geometrii usuwa nadmiar
topologii geometrii z modelu i zmniejsza rozmiar
pliku. Jest ona domyslnie wytaczona, poniewaz
wptywa na czas eksportu i wzrost zuzycia pamieci
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Import

Wydajnos¢ importu plikébw STEP zostata poprawiona a
zuzycie pamieci zmniejszone.

Geometrie z jednego poziomu ztozenia importowane s3
jednoczesnie, co znacznie zwieksza  szybkosc¢
wczytywania plikow STEP. Przede wszystkim poprawa ta
jest wazna dla duzych zespotéw, sktadajacych sie z wielu
fragmentéw na jednym poziomie. Liczba réwnoczesnie
importowanych fragmentdw jest zalezna od ilosci rdzeni
procesora.

Materiat "Stal" jest automatycznie stosowany do
elementéow importowanych. Jest to istotne dla
mierzenia masy oraz analiz wytrzymatosciowych.

Po wybraniu opgji typu importu Automatycznie system
sprawdza typ modelu (zespotu lub grupy elementéw) z
pliku importu STEP i wczytuje pliki zgodnie z nia.

Parametry translatora STEP

Typ importu
(®) Automatycznie
() Zhozenie
(") Zestaw geometrii
Reprezentagja
Bryty i powierzchnie
Itworz zestaw powierzchni
Krawedziowy
[ Tutwérz bryty lub powierzchnie
[ ] Import krzywych

[ ] aktualizuj strukture produktu

Sdezka do zapisywania wynikdw:

Anuluj

Nowa opcja Importu/Aktualizacji Struktury Produktu zostata dodana. Zarzadza tworzeniem struktury
produktu w oparciu o dane z pliku STEP: opis (nazwa handlowa) i Cze$¢ nr (Product ID). Powinien by¢

stosowany tylko wtedy, gdy te rekordy dla struktury produktu wystepuja w importowanym pliku.

W sciezce do zapisywania pole wynik mozna okresli¢ folder dla dokumentdéw tworzonych czesci i ztozen.

Zmienne

Z chwilg rozpoczecia wprowadzania nazwy zmiennej, pojawi sie lista rozwijana zawierajgca wszystkie

zmienne z odpowiadajacymi jej nazwami.

Length: ﬂ U =

[ITaper: | Name Value Comment
Second Dirg Length_1 =g

Mo Length_2 100

Length: Length_3 30

Mozna ustawi¢ grupe dla zmiennej podczas jej tworzenia w odpowiednim polu okna wartosci zmiennej.
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—1st limit
| From Base W |
Offset: _%J Length_1 =
|:| Taper: 0
—Second Direction
Mo Mame: Length_1
Length: 0
-- Value: | 100 | [ |External
Taper: 3
T Comment: |
—] Thin Wall Group:
Thickness: Mo
Value 1: 0.5
Value Z: 0.5

Pasek menu i tekstu zostaty dodane do podrecznego edytora zmiennych.
Variables 1 x
File Edit Variable View (7

W aE e g e ANEE

=17 | Mame Expression Value Comment o

F Dv 100 w | 100 outer diameter of Bushingframe
FE|  |Nw 3 3 number of grooves

[ b3v 10 E 10 key groove's width

= 13 63 |v|63 key groove's length

Teraz mozna otworzy¢ edytor zmiennych w osobnym oknie za pomoca polecenia na pasku narzedzi.
Funkcje Tgetv() i tget()

Dla funkgji getv() "DATE" i "TIME" mozna zmieni¢ format. W tym celu format daty i czasu jest okreslony
po "spagji".

Istniejace formaty czasu i daty mozna znalez¢ na nastepujacych stronach internetowych:

Format daty:

https://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/desktop/dd317787(v=vs.85).aspx

Format czasu:
https://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/desktop/dd318131(v=vs.85).aspx
Przyktad:

tgetv("DATE dd MMMM yyyy")
tgetv("TIME HH:mm")

Funkcja tget() pozwala uzyska¢ numer strony, na ktorej element zostanie umieszczony.
Przyktad:

tget("name","pagename"”), gdzie nazwa jest nazwa elementu.
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Wpisywanie wartosci

Teraz mozna Wprowadz Wartos¢ polecenia w menu kontekstowym pola wartosci. To rozwigzuje
problem z niepetnym wyswietlaniem dtugich wyrazen w polu - teraz beda wyswietlane wszystkie
wprowadzone wyrazenie - a nie tylko ich czesc.

ers A
—First Direction
| Automatically v |
Length: = l_—"
" 1 Undo
|:|Taper: 3 c'?é. o
—Second Directi = LLrl+A
|Nu =0F Ctrl+C
L=rais 0 B Paste Ctrl+V
ength:

TEII:IEF: 3 x Lielete =
m Select All Ctrl+8
—] Thin wal Insert Yariable... Fa

in Wa
Thickness: Enter Value... [§tr|+F3

Po wywotaniu polecenia, pojawi sie okno Wprowadz Wartos¢. Zawiera warto$¢ pola, w ktorych
wyrazenie moze by¢ wprowadzone. Rozmiar okna w razie potrzeby moze by¢ zmieniony.

({Length_1+Hength_2})/2)+Length_3

Nazwa fragmentu 3D

Mozna ustawic¢ wyswietlang nazwe fragmentu 3D. Nazwa moze zawiera¢ zmienne. Dzieki temu mozemy
np. wyswietli¢ podstawowe wymiary lub numery w nazwach fragmentu.

Na przyktad mozemy wprowadzi¢ zmienng "dn" do wyswietlanej nazwy. Jego wartos$¢ bedzie ustawiona
na warto$¢ wprowadzonej zmienne;.

Document Parameters
Page: | Page 1 *| 7 Filter [ Copyto...
4 Document 4 Automatically create Boolean Operation
» 3D Operation Type Don't create -
2D Fragment Create operation with the whole Model -
¥ 3D Fragment 4 3D Fragment
Large Assembly Management Fragment Mame Pipe
Performance Fragment name (displayed) Pipe {Dn}
Variable value
Mame: Cn
Value: | 17 | [ |External
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Jesli klikniemy w polu wyswietlanej nazwy fragmentu to zostanie pokazana jego aktualna wartos¢.

4 3D Fragment
Fragment Mame Pipe_17
Fragment name (displayed) Pipe_{Dn}

Po wstawieniu fragmentu do ztozenia, nazwa i wartos¢ zmiennej zostanie wyswietlona w drzewie modelu.
| % | ghi=- P«
W& 20 Construction

- 5 Materials [1]
I- £ Operations
Gl Pipe_17

Automatyczne oznaczenie liter

Automatyczne oznaczenie liter dodano do okna parametrow dokumentu. Pozwala to zarzadzac¢ widokami
szczegotowymi, przekrojami i widokami pomocniczymi.

Strona: | Active (Dokumentacja) v | 57 Filter [ Copyto..
¢ Document 4 Odnosnik
4 Strona (Dokumentacja) Standard DIMS1SO -
¥ Papier 4 Tekst
Czcionka Tryb Szybkiego Tekstu (rysuj jake prostokaty) O
F Wymiary 4 Widok Przekroju 2D
Linie Automatyczne przypisywanie liter Dla catego dokumentu E
Ekran Add scale automatically | Mie przypisuj
Fragmenty Add sign of rotation angle automatically Tylko na stronie
Symbalc Dla catego dokumentu
Elernenty Uszczegdtowiajace I
Kolory
All

Nie przypisuj. System nie przypisuje unikalnych nazw i pozwala na zdefiniowanie nazw recznie.

Tylko na stronie. System automatycznie zmienia nazwy oznaczenia i nie pozwala na ich powielanie na
stronie.

Dla catego dokumentu. System automatycznie zmienia nazwy oznaczenia i nie pozwala na ich
powielanie w catym dokumencie.

Mozna wytaczy¢ automatyczng zmiane oznaczenia dla kazdego przekroju 2D tylko na stronie lub w catym
dokumencie. W tym celu nalezy wytaczy¢ opcje Automatycznie w oknie parametréw przekroju.

(2] General
—Text
Text: A

Automatic
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Automatyczne wyswietlanie skali | symbol obrotu

Teraz mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢é automatyczne wyswietlanie skali i symbol obrotu na widokach

A-A210

Mozna ustawic to w oknie Parametréow Dokumentu.

Strona: | Active (Zestawienie Materiatow 1) d | ? Filter |ji] Copy to...
¥ Document 4 Odnosnik
4 Strona (Zestawienie Materiatéw 1) Standard DINASO -
¥ Papier 4 Tekst
Czcionka Tryb Szybkiego Tekstu (rysuj jako prostokaty) O
» Wymiary 4 Widok Przekroju 2D
Linie Automatyczne przypisywanie liter Dla catego dokumentu -
Ekran Add scale automatically
Fragmenty Add sign of rotation angle automatically
Symbole
Kolory
All

Kiedy te opcje sa wtaczone - skala widoku i symbol obrotu beda wyswietlane, jezeli jest to konieczne.

Takie zachowanie automatycznego wyznaczania moga by¢ réwniez wiaczone lub wytaczone dla
konkretnego elementu widoku rysunku poprzez opcje Auto

View Properties
Style
Text A-A(2:1) O
Text over Line: A-A(2i1) 3%-1|  Offset:
Text under Line: |:| Offset:

Obraz Stereoskopowy

Teraz program obstuguje wyjsciowe wyswietlanie modeli 3D w postaci tréjwymiarowych obrazéw. Do ich
przegladania konieczne jest zastosowanie monitora lub telewizora z funkcjg 3D oraz okularéw 3D.
Parametry obrazu trojwymiarowego mozna dostosowac w oknie Opcje.

4 Stereo
| Enable Stereo
Sterec Mode Active -
Screen width 450
Virtual screen plane offset 100
Invert ]
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Pomoc i Tutorial Online

Nie jest konieczne oczekiwanie na aktualizacje systemu w celu uzyskania informacji na temat nowych
polecen i funkgji. Pomoc jest juz dostepny w internecie i jest na biezaco aktualizowane w miare potrzeb.

X’ T-FLEXCAD X
C n Ij www.tflex.com/help/eng/T-FLEX%20CAD/15/ B =
T-FLEX CAD
Contents | Index | Search ]
| IEET Welcome to T-FLEX CAD Help!
: ‘| New Capabilities of T-FLEX S . A . :
CAD Version 15 Here you will find a detailed description of system commands, using the Content or Search window.

& New Capabilities of previos
Version T-FLEX CAD 3 . . . -

D) Introduction If you are just learning to work in T-FLEX CAD, we recommend that you pay attention to the items

& System Fundamentals.
Customization

& Brief Introductory Course

& Drawing Creation

& Drawing Editing

& Variables and Related
Parametric Tools

& Assembly Drawings

& Bill of Materials

& Printing Documents

& Service Commands and Tools

& Basic Terms and Concepts of
3D Modeling

& 3D Construction Entities

& Basic Operations of 3D

below.

i

i

i
i

Modeling ‘i —

p-4 o Qj:fe'l"gg;isng New Functionality Brief Introduction to Creation ofa 2D Brief Introduction to Creation of a 3D

4 :
& 2D Drawings of 3D Models Overview of new functions, features and Arswing Moss
\IV/ EheelPMetaI Olperguonst. enhancements of T-FLEX CAD 15. Detailed steps to create a drawing. an Step by step description of the 3D models
& face Mocessing Operstions overview of the basic commands and creation process; information on the basic 3D
& Service 3D Tools and Entities B Smais i "
& Model Geometry Analysis - fundamentals on drafting principles in modeling commands. -

Adnotacje

Funkcje T-FLEX Annotator sa teraz dostepne w T-FLEX CAD i T-FLEX Viewer. Nalezy uzy¢ polecenie
Adnotacje, aby je aktywowac.

Objasniania i komentarze przez weryfikatora lub jakiegokolwiek innego pracownika moga by¢ dodane
do dokumentu bez jego edytowania. Funkcja ta moze by¢ przydatna dla rozwoju pracy zespotowe;j,
zwtaszcza przy pracy z systemem zarzadzania dokumentami.
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Klucze zabezpieczajace

Mechanizm licencjonowania w T-FLEX CAD 15 zostat zmieniony. Teraz jest mozliwa aktywacja licencji za
pomoca kluczy programowych oraz za pomoca kluczy sprzetowych. Klucz programowy nie wymaga
istnienia klucza sprzetowego i jest powiazany z okreslonym komputerem.

T FLE/

Program wymaga programowego lub sprzetowego klucza zabezpieczajacego do uruchomienia, Klucz
zaberpieczajacy zapewnia dostep do wszystkich funkeji programu i kentroluje date zakonczenia okresu dostepu do
wsparcia technicznego i aktualizacji. Wybierz jedna z opcji, aby kentynuowad

Chce prosic o nowy lub zaktualizowac istniejacy klucz programowy

Utwiarz plik z danymi komputera | dostepnymi kluczami zabezpieczajacymi (programowymi i
sprzetowymi) na potrzeby wystania proshy o ich aktualizacje lub otrzymania nowego klucza
prograrmowega.

Posiadam nowy klucz programowy lub aktualizacje klucza

Otwarz plik z danymi do aktywac)i nowego klucza programowego lub aktualizagi istnigjacego klucza

Kup

Prosimy o kontakt sie z nami lub lokalnym resellerem w sprawie oferty handlowej lub klucza

aktywacyjnego.

Abry uzyskad wieceg] informacji na temat aktywacji licencji lub w przypadku probleméw technicznych, skontaktuj sie z
administratorem systernu lub dystrybutoremn oprogramowania,
Prosimy o kentakt z nami lub lokalnym resellerem w sprawie zakupu licencji kemercyjnej.

Zobacr szcregdtowe informacje o zainstalowanych kluczach

Uzytkownik moze zarzadza¢ kluczami zabezpieczajacymi i otrzymywac informacje o nich za
posrednictwem przegladarki internetowej.
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